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SISTEMA PLUS

PROTOCOLLO DI COLLOQUIO

CON SISTEMI DI SUPERVISIONE

Valido per:

- Centrali PLUS-500 e PLUS-900, rel. 3.07 da 29.11.2000

- Interfaccia PlusNet, rel. 2.01 da 25.06.2004
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NOTE PRELIMINARI

1.1 Applicabilità del presente protocollo e convenzioni simboliche

Il protocollo descritto nel presente manuale é valido per i seguenti dispositivi:

· Centrale PLUS-500/F1
: centrale digitale a 1 loop logico (2 loops elettrici), fino a 512 in/out

· Centrale PLUS-500/F4
: centrale digitale a 4 loops logici (8 loops elettrici), fino a 2048 in/out

· Centrale PLUS-900/2
: centrale per rivelatori di fumo analogici a 2 loops, fino a 252 devices

· Centrale PLUS-900/8
: centrale per rivelatori di fumo analogici a 8 loops, fino a 1008 devices

· Interfaccia PlusNet/1
: convertitore di protocollo per centrale Notifier AM-2020

· Interfaccia PlusNet/2
: convertitore di protocollo per centrali Notifier AM-2000 e AM-6000 (nel seguito indicata solo AM6000)

Nel corso del manuale sono adottate le seguenti convenzioni simboliche:

· Caratteri fra doppi apici (es. "A" oppure "00"): singoli caratteri ASCII o stringhe di caratteri ASCII.

· Numeri seguiti dalla lettera indicante la base: valori numerici. La base dei valori numerici é indicata dalla lettera dopo il numero stesso: d=decimale, h=esadecimale, b=binario. La base é sempre indicata, anche quando potrebbe non servire (es. 7d = 7h, oppure 0d = 0h = 0b); questo indica che il byte é da intendere come valore numerico, e non come carattere ASCII.

· Caratteri maiuscoli compresi fra i simboli < e > (es. <ACK>): singolo carattere in codice ASCII, come da tabella seguente:

<ENQ>
=   5d =  05h

<ACK>
=   6d =  06h

<CR>
= 13d =  0Dh

<NAK>
= 21d =  15h

<CAN>
= 24d =  18h

· Caratteri minuscoli compresi fra i simboli < e > (es. <dati>): caratteri singoli o gruppi di caratteri definiti caso per caso.

Nel corso del manuale, vengono denominati:

· PC = sistema di supervisione

· PLUS = dispositivi sopra elencati (eventualmente diversificati per tipo, se necessario)

1.2 Struttura dei pacchetti di dati

Il colloquio avviene sempre per chiamata dal PC.

Il pacchetto ha struttura: <address> <dati> <chk> [<CR>]                 ;Nota: il carattere <CR> non é sempre  presente

Il carattere <address> contiene l'indirizzo del dispositivo (Centrale PLUS o Interfaccia PlusNet) col quale si colloquia; l'indirizzo ha sempre il BIT7 = 1, pertanto i valori validi per <address> sono compresi fra:

· 128d = 80h  per PLUS n. 1

· 254d = 0FEh  per PLUS n. 127

Se <address>=255d=0FFh, il messaggio é destinato a tutti i dispositivi PLUS collegati (=messaggio broadcast); la possibilità di usare il messaggio broadcast é indicata caso per caso nel seguito.

Il pacchetto <dati> é descritto nel manuale, caso per caso.

Il carattere <chk> contiene la somma a modulo 128d = 80h del valore di tutti i caratteri precedenti, compreso <address>; l'eventuale <CR> che, in alcuni casi, segue <chk> non é compreso nella somma. Il carattere <chk> ha sempre il BIT7 = 0 (cioè é sempre minore di 128d = 80h). Ad esempio, il comando di reset allarmi alla Centrale n. 4 (ved cap. 4) ha la struttura:





In alcune funzioni descritte nel seguito, il campo <dati> deve essere trasmesso nel formato Esadecimale ASCII (indicato anche con Hex ASCII); questo formato utilizza 2 caratteri ASCII per ogni byte binario da trasmettere, ed il valore del byte é indicato con i caratteri stampabili ASCII da "0" a "9" e da "A" a "F", riprendendo la consueta rappresentazione esadecimale. Es.:  1256d = 04E8h  é trasmesso con la stringa ASCII di quattro caratteri "8E40", iniziando la trasmissione dal nibble meno significativo del byte meno significativo (LSB), cioè, in pratica, leggendolo da destra a sinistra.

Nelle tabelle dei capitoli seguenti, il  Byte 0  é il primo carattere trasmesso.

1.3 Note sulla numerazione delle Zone

Nel manuale d'uso delle Centrali PLUS sono indicate le forme di numerazione delle zone accessibili all'Utente: Assoluta (numerazione a partire da 1, in sequenza) e Relativa (nella forma Linea + Device + Ingresso). Nel presente protocollo, salvo diversa indicazione, si utilizza la numerazione Interna (che inizia da 0, e non da 1 come la numerazione Assoluta). Ogni volta che si cita la numerazione Interna, si intende che il primo elemento (Zona, Device, Uscita, ecc.) ha n. 0 (zero).

INTERROGAZIONE DA PC A PLUS

1. PC invia la sequenza   <address> <ENQ> <chk>
2. PLUS risponde entro 2 sec. con   <address> <risposta_1> <risposta_2> <chk> <CR>
Il carattere <risposta_1>  é bitmapped come segue:

	BIT 7
	sempre = 0

	BIT 6
	= 0/1 per no/si "Zone Escluse e/o Inibite"

	BIT 5
	= 0/1 per no/si "Uscite Tacitate"                      (*)

	BIT 4
	= 0/1 per no/si "Blocco Gestione Allarmi"

	BIT 3
	= 0/1 per no/si "Allarmi e/o Guasti in Corso"

	BIT 2
	= 0/1 per no/si "Allarmi non Gestiti"                 (*)

	BIT 1
	= 0/1 per no/si "Centrale in Modo Test"

	BIT 0
	= 0/1 per "Notte"/"Giorno"


Il carattere <risposta_2>  é bitmapped come segue:

	BIT 7
	sempre = 0

	BIT 6
	= 0/1 per no/si "Overflow Coda Eventi"

	BIT 5
	= 0/1 per no/si "Errore nella memoria espansa"     (**)

	BIT 4
	= 0/1 per no/si "Richiesta aggiornamento orologio"

	BIT 3
	= 0/1

	BIT 2
	= 0/1

	BIT 1
	= 0/1 per no/si "Nuovo Evento"

	BIT 0
	= 0/1 per no/si "Nuovo Allarme" o "Nuovo Guasto"


NOTE:

· "Allarmi non Gestiti": é la situazione in cui la Centrale PLUS non elabora gli allarmi, conseguente a:

· Nessun Device configurato sui Loops;

· Programmazione o Configurazione da tastiera in corso

· Reset Allarmi o Stabilizzazione Loop in corso

· Presenza di Blocco Gestione Allarmi (ved. nota sopra)

La situazione "Allarmi non Gestiti" é valida solo per le Centrali PLUS; non é presente in PlusNet.

· "Blocco Gestione Allarmi" in Centrali PLUS: é una situazione temporanea in cui si trova la Centrale PLUS a seguito di un apposito comando da tastiera o da linea seriale; in questa situazione viene fermata la gestione dei Loops. La Centrale PLUS rimuove automaticamente il Blocco Gestione Allarmi, riprendendo il funzionamento normale, se entro max 20' il Blocco non viene riconfermato da tastiera o non viene eseguita alcuna operazione di Download; la temporizzazione di 20' riparte ad ogni operazione di Download.

· "Blocco Gestione Allarmi" in Interfacce PlusNet: é una situazione temporanea in cui si trova l'Interfaccia PlusNet a seguito di un apposito comando da linea seriale; in questa situazione viene fermato il colloquio fra PlusNet ed il dispositivo locale interfacciato. L'Interfaccia PlusNet rimuove automaticamente il Blocco Gestione Allarmi, riprendendo il funzionamento normale, se entro max 20' il Blocco non viene riconfermato.

Non é possibile eseguire l'interrogazione con messaggi broadcast.

RICHIESTE IMMEDIATE DA PC A PLUS

1. PC invia la sequenza <address> <richiesta> <chk> .

2. PLUS risponde entro 2 sec. con:   <address> <richiesta> <dati> <chk> <CR>
3. PC conferma entro 1 sec. con <address> <ACK> <CR>   - Nota: il punto 3. é necessario solo per la "Richiesta Zona in Allarme o Guasto" (ved. cap. 3.6 a pag. 7); per le altre richieste il punto 3. é facoltativo e comunque non influente. 

I valori per <richiesta> e <dati> sono indicati nel seguito, caso per caso. Nella riga del titolo di ogni funzione é indicata la compatibilità con le Centrali Plus e le Interfacce PlusNet: ( = si /  ( = no

Le richieste non possono essere eseguite con messaggi broadcast.
( Centrali Plus

( PlusNet

1.4 Richiesta Dati Riepilogativi 

<richiesta> = "N"  ; il campo  <dati>  é composto da 16 bytes:

	Byte 0
	Byte 1
	Byte 2
	Byte 3
	Byte 4
	Byte 5
	Byte 6
	Byte 7
	Byte 8
	Byte 9
	Byte 10
	Byte 11
	Byte 12
	Byte 13
	Byte 14
	Byte 15

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Le quantità sono indicate ognuna con 4 caratteri in Esadecimale ASCII.

( Centrali Plus

( PlusNet

1.5 Richiesta Data/Ora

<richiesta> = "O"  (lettera O come iniziale di Orta, maiuscola); il campo  <dati>  é composto da 13 bytes:

	Byte0
	Byte1
	Byte 2
	Byte 3
	Byte 4
	Byte 5
	Byte 6
	Byte 7
	Byte 8
	Byte 9
	Byte 10
	Byte 11
	Byte 12

	1 s
	10 s
	1 m
	10 m
	1 h
	10 h
	1 G
	10 G
	1 M
	10 M
	1 A
	10 A
	Sett.


I valori sono in ASCII, indicati nella tabella precedente con le seguenti notazioni:

 1 = unità;  10 = decine;  s = secondi;  m = minuti;  h = ore;  G = giorno;  M = mese;  A = anno.

Sett.  é il giorno della settimana, numerato da "1" = Lunedì  fino a "7" = Domenica.

NOTA: La richiesta é valida solo per le Centrali PLUS; le Interfacce PlusNet rispondono con una stringa di tutti zeri.

( Centrali Plus

( PlusNet

1.6 Richiesta Identificativo Firmware

<richiesta> = "F"  ; il campo  <dati>  é composto da 22 bytes:

PLUS-500F:

	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21

	"P"
	"L"
	"S"
	"-"
	"5"
	"F"
	"/"
	ql
	blk
	"|"
	10G
	1G
	10M
	1M
	10A
	1A
	blk
	10V
	1V
	"."
	10S
	1S



PLUS-900:

	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21

	"P"
	"L"
	"S"
	"-"
	"9"
	"/"
	ql
	blk
	blk
	"|"
	10G
	1G
	10M
	1M
	10A
	1A
	blk
	10V
	1V
	"."
	10S
	1S



PlusNet:

	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21

	"P"
	"l"
	"s"
	"N"
	"e"
	"t"
	10t
	1t
	blk
	"|"
	10G
	1G
	10M
	1M
	10A
	1A
	blk
	10V
	1V
	"."
	10S
	1S



I valori sono in ASCII, indicati nella tabella precedente con le seguenti notazioni:

1 = unità;  10 = decine;  G = giorno;  M = mese;  A = anno;  V = versione fw;  S = sottoversione fw

blk = carattere <spazio> (=32d =20h)

ql = quantità loops gestibili, in ASCII (="1" o ="4" in PLUS-500F; ="2" o ="8" in PLUS-900)

t = tipo dispositivo gestito da PlusNet (="01" per Notifier AM-2020, ="02" PER Notifier AM-2000/AM-6000)

(() "|" = carattere <pipe> (=124d =7Ch)

( Centrali Plus

( PlusNet

1.7 Richiesta Identificativo E-Prom Testi

<richiesta> = "f"  ; il campo  <dati>  é composto da 22 bytes:

Centrali PLUS:

	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21

	"P"
	"L"
	"S"
	"T"
	"X"
	"T"
	"/"
	n
	blk
	"|"
	10G
	1G
	10M
	1M
	10A
	1A
	blk
	10V
	1V
	"."
	10S
	1S



Interfacce PlusNet con E-Prom Testi:

	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21

	"P"
	"L"
	"N"
	"T"
	"X"
	"T"
	"/"
	n
	blk
	"|"
	10G
	1G
	10M
	1M
	10A
	1A
	blk
	10V
	1V
	"."
	10S
	1S



Interfacce PlusNet senza E-Prom Testi:

	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21

	"N"
	"o"
	"E"
	"p"
	"t"
	blk
	blk
	blk
	blk
	blk
	blk
	blk
	blk
	blk
	blk
	blk
	blk
	blk
	blk
	blk
	blk
	blk


I caratteri sono tutti in ASCII, con le seguenti notazioni:

1 = unità;  10 = decine;  G = giorno;  M = mese;  A = anno;  V = versione fw;  S = sottoversione fw

blk = carattere <spazio> (=32d =20h)

n = numero identificativo E-Prom, in ASCII da "1" a "9"
(() "|" = carattere <pipe> (=124d = 7Ch)

( Centrali Plus

( PlusNet

1.8 Richiesta Dati di base

<richiesta> = "n"; il campo  <dati>  é composto da 18 bytes:

	Byte 0
	Byte 1
	Byte2
	Byte3
	Byte4
	Byte5
	Byte6
	Byte 7
	Byte 8
	Byte9
	Byte10
	Byte11
	Byte12
	Byte13
	Byte14
	Byte15
	Byte16
	Byte17

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


I valori sono indicati ognuno con 2 caratteri in Esadecimale ASCII.


Spazio per annotazioni:

Richiesta Zona in Allarme o Guasto

( Centrali Plus

( PlusNet

<richiesta> = "A" ; il campo  <dati>  é composto da 5 bytes:

	Byte0
	Byte1
	Byte2
	Byte3
	Byte4

	
	
	
	
	Codice allarme


Il n. zona é il numero interno, iniziando da 0, con 4 caratteri in Esadecimale ASCII.

Il n. zona = "FFFF" indica che tutte le zone in allarme e/o in guasto sono state trasmesse; in questo caso, il valore del Byte4 é ininfluente.

Quando il valore binario del n. zona ha il BIT<15> = 1, cioè é maggiore di 8000h=32768d, indica una segnalazione aux; dopo aver posto il BIT<15> = 0, cioè dopo aver sottratto dal n. zona ricevuto il valore 8000h=32768d, il n. di segnalazione risultante é:

	n. segn.
	Centrali PLUS
	PlusNet tipo 01 (AM-2020)
	PlusNet tipo 02 (AM-6000)

	0d = 0h
	Manomissione centrale
	Attivato ingresso locale n. 1
	Attivato ingresso locale n. 1

	1d = 1h
	Guasto batteria
	Attivato ingresso locale n. 2
	Attivato ingresso locale n. 2

	2d = 2h
	Guasto linea sirena
	Attivato ingresso locale n. 3
	Attivato ingresso locale n. 3

	3d = 3h
	Mancanza rete
	Attivato ingresso locale n. 4
	Attivato ingresso locale n. 4

	4d = 4h
	Guasto alimentatore
	---
	---

	5d = 5h
	Guasto caricabatterie
	---
	---

	6d = 6h
	Sgancio batteria
	---
	---

	7d = 7h
	Power-on
	---
	---

	8d = 8h
	Start CPU
	Start CPU di PlusNet
	Start CPU di PlusNet

	9d =9h
	Errore RAM
	Errore RAM di PlusNet
	Errore RAM di PlusNet

	10d = 0Ah
	Errore Memoria Espansa
	Errore Memoria Espansa di PlusNet
	Errore Memoria Espansa di PlusNet

	11d = 0Bh
	Errore colloquio PLX n.1
	Errore di colloquio con AM-2020
	Errore di colloquio con AM-6000

	12d = 0Ch
	Errore colloquio PLX n.2
	---
	---

	13d = 0Dh
	Errore colloquio PLX n.2
	---
	---

	14d = 0Eh
	---
	Errore E-Prom Testi di PlusNet
	Errore E-Prom Testi di PlusNet

	20d = 14h
	---
	Guasto di Sistema in AM-2020
	Guasto Sistema in AM-6000


Il Byte4 contiene un codice che indica il tipo di allarme, e ha valori:

	cod.
	PLUS-500
	PLUS-900
	PlusNet 01 (AM-2020)
	PlusNet 02 (AM6000)

	"1"
	---
	Attenzione
	---
	---

	"2"
	Preallarme
	Preallarme
	---
	---

	"3"
	Allarme
	Allarme
	Allarme
	Allarme

	"4"
	Errore di Loop
	Richiesta manutenzione
	Richiesta manutenzione
	Richiesta manutenzione

	"5"
	Mancata risposta
	Mancata risposta
	Mancata risposta
	Mancata risposta

	"6"
	Errore configuraz.
	Errore configuraz.
	---
	Errore configuraz.

	"7"
	Guasto
	Guasto
	Guasto
	Guasto


In caso di contemporaneità, gli allarmi (codici da "1" a "3") sono trasmessi prima dei guasti (codici da "4" a "7").

( Centrali Plus

( PlusNet

1.9 Richiesta Elemento in Coda di Eventi

<richiesta> = "E" ; il campo  <dati>  é composto da ...... bytes:

... da implementare la gestione della coda di eventi

COMANDI IMMEDIATI DA PC A PLUS

( Centrali Plus

( PlusNet

1. PC invia la sequenza   <address> <comando > <chk>
2. Se il comando é eseguito, PLUS risponde entro 2 sec. con  <address> <ACK> <chk> <CR>
I caratteri possibili per  <comando>  sono:

	comando
	Centrali PLUS
	PlusNet 01 (AM-2020)
	PlusNet 02 (AM6000)

	"t"
	Tacitaz. del solo cicalino interno
	Riconoscimento allarme (e tacitaz. cicalino)
	Riconoscimento allarme (e tacitaz. cicalino)

	"T"
	Tacitaz. delle segnalazioni acustiche
	Tacitaz. delle segnalazioni acustiche
	Tacitaz. delle segnalazioni acustiche

	"D"
	Attivaz. delle segnalazioni acustiche
	---
	---

	"R"
	Reset generale degli allarmi
	Reset generale degli allarmi in PlusNet e in AM-2020
	Reset generale degli allarmi in PlusNet e in AM-6000

	"r"
	---
	Reset degli allarmi in sola PlusNet (e no in AM-2020)
	Reset degli allarmi in sola PlusNet (e no in AM-6000)

	"G"
	Commuta a modo "Giorno"
	---
	---

	"g"
	Commuta a modo "Notte"
	---
	---

	"B"
	Attiva blocco gestione allarmi
	Attiva blocco gestione allarmi da AM-2020
	Attiva blocco gestione allarmi da AM-6000

	"b"
	Disattiva blocco gestione allarmi
	Disattiva blocco gestione allarmi da AM-2020
	Disattiva blocco gestione allarmi da AM-6000

	"a"
	---
	Upload stati zone da AM-2020
	---


I comandi immediati possono essere inviati anche con messaggi broadcast; in questo caso, non si ha alcuna risposta dai dispositivi collegati, che si limitano ad eseguire il comando.


Spazio per annotazioni:

COMANDI SPECIALI DA PC A PLUS

1. PC invia la sequenza  <address> "S" <chk>
2. PLUS risponde entro 1 sec. con   <address> <ACK> <chk> <CR>
3. Entro 1 sec. PC invia la sequenza   <address> <comando> <dati> <chk> <CR>
4. Se il comando é eseguito, PLUS risponde entro 2 sec. con  <address> <ACK> <chk> <CR> 
I valori per <comando> e <dati> sono indicati nel seguito, caso per caso

Nella riga del titolo di ogni funzione é indicata la compatibilità con le Centrali Plus e le Interfacce PlusNet: ( = si /  ( = no

Il campo <dati> non può contenere oltre 28 bytes.

I comandi speciali non possono essere inviati con messaggi broadcast.
1.10 Comando Uscite

( Centrali Plus

( PlusNet

<comando> = "C"  ; il campo  <dati>  é composto da 5 bytes:

	Byte0
	Byte1
	Byte2
	Byte3
	Byte4

	
	
	
	
	Codice operaz.


Il n. uscita é il numero interno, iniziando da 0, con 4 caratteri in Esadecimale ASCII.

Il Byte4 indica il tipo di operazione in ASCII:  = "0" disattiva l'uscita / "1" attiva l'uscita.

( Centrali Plus

( PlusNet

1.11 Invio Data/ora

<comando> = "H"  ; il campo  <dati>  é composto da 13 bytes:

	Byte0
	Byte1
	Byte2
	Byte3
	Byte4
	Byte5
	Byte6
	Byte7
	Byte8 
	Byte9
	Byte10
	Byte11
	Byte12

	1 s
	10 s
	1 m
	10 m
	1 h
	10 h
	1 G
	10 G
	1 M
	10 M
	1 A
	10 A
	Sett.


I valori sono in ASCII, indicati nella tabella precedente con le seguenti notazioni:

 1 = unità;  10 = decine;  s = secondi;  m = minuti;  h = ore;  G = giorno;  M = mese;  A = anno.

Sett.  é il giorno della settimana, numerato da "1" = Lunedì  fino a "7" = Domenica.

( Centrali Plus

( PlusNet

1.12 Inclusione e Esclusione di Zone

<comando> = "I" (lettera I come iniziale di Ivrea, maiuscola) ; il campo  <dati>  é composto da 9 bytes:

	Byte0
	Byte1
	Byte2
	Byte3
	Byte4
	Byte5
	Byte6
	Byte7
	Byte8

	
	
	
	
	
	
	
	
	Cod. oper.


Il Byte8 indica il tipo di operazione in ASCII:

· "1" : include le Zone del gruppo

· "0" : esclude le Zone del gruppo

Vengono incluse o escluse tutte le zone definite comprese fra Prima Zona e Ultima Zona; le eventuali zone non definite, comprese nel gruppo, sono ignorate.

Per operare su una sola Zona, impostare lo stesso numero sia in Prima Zona che in Ultima Zona.

Il n. della Prima Zona deve essere minore o uguale al n. dell'Ultima Zona; in caso contrario, il comando non viene eseguito.

Si ricorda che una Zona esclusa é presente nel sistema, ma non é controllata, per cui non genera né Allarmi né Guasti.

Inibizione e Abilitazione di Zone

( Centrali Plus

( PlusNet

<comando> = "i"  ; il campo  <dati>  é composto da 9 bytes:

	Byte0
	Byte1
	Byte2
	Byte3
	Byte4
	Byte5
	Byte6
	Byte7
	Byte8

	
	
	
	
	
	
	
	
	Cod. oper.


Il Byte8 indica il tipo di operazione in ASCII:

· "1" : abilita le Zone del gruppo

· "0" : inibisce le Zone del gruppo

Vengono abilitate o inibite tutte le zone definite e incluse comprese fra Prima Zona e Ultima Zona; le eventuali zone non definite e/o escluse, comprese nel gruppo, sono ignorate.

Per operare su una sola Zona, impostare lo stesso numero sia in Prima Zona che in Ultima Zona.

Il n. della Prima Zona deve essere minore o uguale al n. dell'Ultima Zona; in caso contrario, il comando non viene eseguito.

Si ricorda che una zona Inibita non genera Allarmi, ma é controllata dal sistema e può generare segnalazioni di Guasto.

NOTA:
le Zone che appartengono ad Aree sono automaticamente Inibite/Abilitate quando l'Area di appartenenza é Inibita/Attivata; eventuali modifiche di stato delle singole Zone sono annullate al momento della modifica di stato dell'Area, quando tutte le Zone non escluse, appartenenti all'Area, vengono impostate nello stato corrispondente a quello dell'Area.

( Centrali Plus

( PlusNet

1.13 Modifica Stato di Area

<comando> = "c"  ; il campo  <dati>  é composto da 3 bytes:

	Byte0
	Byte1
	Byte2

	
	
	Codice operaz.


Il n. Area é il numero interno, iniziando da 0, con 2 caratteri in Esadecimale ASCII.

Il Byte2 indica il tipo di operazione in ASCII:  = "0" disinserisce l'area / "1" inserisce l'area.

NOTA :
la procedura sopra indicata é provvisoria; il futuro sviluppo del firmware della centrale PLUS prevederà risposte differenziate al comando di modifica di stato Area, per segnalare l'eventuale presenza di eventi condizionanti le operazioni sulle Aree. Al momento non é ancora possibile dare indicazioni precise sui dettagli della procedura futura.

( Centrali Plus

( PlusNet

1.14 Modifica Stato di Processo

<comando> = "P" ; il campo  <dati>  é composto da 3 bytes:

	Byte0
	Byte1
	Byte2

	
	
	Codice operaz.


Il n. Processo é il numero interno, iniziando da 0, con 2 caratteri in Esadecimale ASCII.

Il Byte2 indica il tipo di operazione in ASCII:  = "0" ferma il processo / "1" attiva il processo.

Il comando di attivazione di un processo é eseguito solo se il Processo non é attualmente attivo.

Lettura e Scrittura di Equazioni

( Centrali Plus

( PlusNet

L'operazione di lettura o scrittura di un'Equazione avviene in due tempi:

· LETTURA DI UNA EQUAZIONE:

Emettere il Comando Speciale "Q" con Byte2 = "0"; la Centrale PLUS decodifica l'Equazione indicata nel Comando e la trasferisce nel buffer ASCII corrispondente alla Linea Seriale utilizzata.

Attendere il messaggio di risposta <address> <ACK> <chk> <CR>  entro 2 sec.

Eseguire l'Upload del testo dell'Equazione contenuto nel buffer ASCII, con il codice 52d (ved. cap. 6.3.34 a pag. 28)

ATTENZIONE:
la Centrale PLUS trasmette eventuali zeri non significativi con "o" (= 111d = 6Fh); in fase di scrittura tali zeri devono essere inviati con "0" zero (= 48d = 30h).

· SCRITTURA DI UNA EQUAZIONE:

1. Eseguire il Download del testo dell'Equazione nel buffer ASCII, con il codice 52d (ved. cap. 6.3.34 a pag. 28).

2. Attendere che  il comando sia correttamente eseguito.

3. Emettere il Comando Speciale "Q" con Byte2 = "1"; la Centrale PLUS codifica l'Equazione contenuta nel buffer ASCII corrispondente alla Linea Seriale utilizzata, e, se formalmente corretta, la memorizza al numero di Equazione indicato nel Comando.

4. Il messaggio di risposta può essere di due tipi:

· Formula inviata OK :
<address>  <0h> <chk> <CR>

· Formula inviata NO OK:
<address>  <posiz.> <chk> <CR>       con <posiz.> = n. del carattere con l'errore, in forma numerica da 1d=1h a 120d=78h.

Durante le operazioni di scrittura di Equazione, attivare il Blocco di Gestione degli Allarmi (ved. pag. 8).

<comando> = "Q"  ; il campo  <dati>  é composto da 3 bytes:

	Byte0
	Byte1
	Byte2

	
	
	Codice operazione


Il n. di Equazione é il numero interno, iniziando da 0, con 2 caratteri in Esadecimale ASCII.

( Centrali Plus

( PlusNet

1.15 Lettura e Scrittura di Processi

L'operazione di lettura o scrittura di un Processo avviene in due tempi:

· LETTURA DI UN PROCESSO:

Emettere il Comando Speciale "q" con Byte2 = "0"; la Centrale PLUS decodifica il Processo indicato nel Comando e lo trasferisce nel buffer ASCII corrispondente alla Linea Seriale utilizzata.

Attendere il messaggio di risposta <address> <ACK> <chk> <CR>  entro 2 sec.

Eseguire l'Upload del testo del Processo contenuto nel buffer ASCII, con il codice 52d (ved. cap. 6.3.34 a pag. 28)

ATTENZIONE:
la Centrale PLUS trasmette eventuali zeri non significativi con "o" (= 111d = 6Fh); in fase di scrittura tali zeri devono essere inviati con "0" zero (= 48d = 30h).

· SCRITTURA DI UN PROCESSO:

1. Eseguire il Download del testo del Processo nel buffer ASCII, con il codice 52d (ved. cap. 6.3.34 a pag. 28).

2. Attendere che  il comando sia correttamente eseguito.

3. Emettere il Comando Speciale "q" con Byte2 = "1"; la Centrale PLUS codifica il Processo contenuto nel buffer ASCII corrispondente alla Linea Seriale utilizzata, e, se formalmente corretto, lo memorizza al numero di Processo indicato nel Comando.

4. Il messaggio di risposta può essere di due tipi:

· Formula inviata OK :
<address>  <0h> <chk> <CR>
· Formula inviata NO OK:
<address>  <posiz.> <chk> <CR>       con <posiz.> = n. del carattere con l'errore, in forma numerica da 1d=1h a 120d=78h.

Durante le operazioni di scrittura di Processo, attivare il Blocco di Gestione degli Allarmi (ved. pag. 8).

<comando> = "q"  ; il campo  <dati>  é composto da 3 bytes:

	Byte0
	Byte1
	Byte2

	
	
	Codice operazione


Il n. di Processo é il numero interno, iniziando da 0, con 2 caratteri in Esadecimale ASCII.

UPLOAD E DOWNLOAD CON MEMORIA DI PLUS

É possibile leggere e scrivere direttamente porzioni di memoria della Centrale PLUS e dell'Interfaccia PlusNet, per max 120 locazioni ad ogni operazione. 

Ogni porzione é identificata dai seguenti elementi:

<cod. memoria>
valore che identifica il tipo di memoria su cui operare; trasmesso con 1 carattere numerico; valore max ammesso: 63d = 3Fh.

<displacement>
valore che indica lo spiazzamento, dall'inizio del tipo di memoria selezionato, delle locazioni su cui operare; trasmesso con 4 caratteri in Esadecimale ASCII (valore max 65535d = 0FFFFh).
<quantità valori>
valore che indica la quantità di bytes da scambiare, trasmesso con 2 caratteri in Esadecimale ASCII (valore max 120d = 78h).

<valori>
singoli valori da leggere/scrivere dalle/nelle locazioni di memoria indicate, trasmessi in formato Esadecimale ASCII (2 caratteri per ogni locazione di memoria).
Il  <displacement>  punta l'inizio della porzione di memoria interessata al trasferimento; il valore di  <displacement>  equivale alla quantità di locazioni di memoria da ignorare per arrivare alla porzione interessata al trasferimento. Il calcolo del  <displacement>  sarà indicato, caso per caso, nei capitoli seguenti. Il valore del  <displacement>  si ottiene moltiplicando il n. del record desiderato per la lunghezza del record. Il primo record ha  <displacement> = 0d .

Upload e download non possono essere eseguiti con comandi broadcast.

( Centrali Plus

( PlusNet

1.16 Protocollo generale di Upload (da memoria di PLUS a PC)

1. PC invia la sequenza:   <address> "U" <chk>
2. PLUS risponde entro 2 sec. con:   <address> <ACK> <chk> <CR>
3. PC invia entro 1 sec. la sequenza:

<address> "U" <cod.memoria> <displacement> <quantità valori> <chk> <CR>
4. PLUS risponde entro 2 sec. con: 

<address> "U" <cod.memoria> <displacement> <quantità valori> <valori> <chk> <CR>

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17 Protocollo generale di Download (da PC a memoria di PLUS)

1. PC invia la sequenza  <address> "W" <chk>
2. PLUS risponde entro 2 sec. con:



<address> <ACK> <chk> <CR>
: Centrale PLUS pronta a ricevere il download



<address> <CAN> <chk> <CR>
: Centrale PLUS in programmazione da tastiera (no download)

3. Se la Centrale PLUS é pronta a ricevere, entro 1 sec. PC invia la sequenza:

<address> "W" <cod.memoria> <displacement> <quantità valori> <valori> <chk> <CR>

4. PLUS risponde entro 2 sec. con:



<address> <ACK> <chk> <CR>
: operazione eseguita correttamente



<address> <NAK> <chk> <CR>
: locazioni non modificabili da PC

Alcune porzioni di memoria non sono scrivibili con operazioni di download (es.: locazioni con i valori delle letture hardware); nei seguenti capitoli, é indicata la possibilità di eseguire le operazioni di download nelle singole porzioni di memoria.

Si consiglia di attivare il Blocco Gestione Allarmi (ved. cap. 4 a pag. 8) prima di eseguire alcune operazioni di Download che possono interferire con le procedure di allarme eventualmente in corso; l'opportunità del Blocco é indicata nei capitoli riguardanti le singole operazioni di Download. Alla fine delle operazioni di Download, si consiglia di disattivare il Blocco, per consentire il funzionamento normale della Centrale PLUS.

Nella riga del titolo di ogni funzione é indicata la compatibilità delle operazioni di Upload con le Centrali Plus e le Interfacce PlusNet:   ( = si /  ( = no ; in ogni caso, le operazioni di Download non sono mai possibili nelle interfacce PlusNet.

Operazioni di Upload e Download

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.1 Cod. 00d: Mem. Stato corrente di Ingressi fisici e logici

Possibilità di download
: NO

Contenuto del record
: stato corrente di un singolo ingresso

Lunghezza del record
: 1 byte (ogni locazione corrisponde a 1 Ingresso)

Quantità records
: quantità Ingressi Fisici + quantità Equazioni + quantità Aree (ved. sotto)

Displacement = n. interno dell'Ingresso:

· PLUS-500/1:
da
0000d
=
0000h
a
0511d
=
01FFh
: stato degli ingressi fisici




da
0512d
=
0200h
a
0639d
=
027Fh
: stato delle equazioni



da
0640d
=
0280h
a
0671d
=
029Fh
: stato degli allarmi da aree

· PLUS-500/4:
da
0000d
=
0000h
a
2047d
=
07FFh
: stato degli ingressi fisici



da
2048d
=
0800h
a
2175d
=
087Fh
: stato delle equazioni



da
2176d
=
0880h
a
2239d
=
08BFh
: stato degli allarmi da aree

· PLUS-900/2:
da
0000d
=
0000h
a
0767d
=
02FFh
: stato degli ingressi fisici


da
0768d
=
0300h
a
0895d
=
037Fh
: stato delle equazioni



da
0896d
=
0380h
a
0927d
=
039Fh
: stato degli allarmi da aree

· PLUS-900/8:
da
0000d
=
0000h
a
3071d
=
0BFFh
: stato degli ingressi fisici



da
3072d
=
0C00h
a
3199d
=
0C7Fh
: stato delle equazioni



da
3200d
=
0C80h
a
3263d
=
0CBFh
: stato degli allarmi da aree

Contenuto di ogni locazione, bit-mapped come segue:

BIT<7-3> utilizzati dal programma, ininfluenti per l'Utente.

BIT<2-0> = codice stato dell'Ingresso:

· 0h = 000b Normale

· 1h = 001b Attivo

· 2h = 010b Preallarme (= soglia attenzione in PLUS-900)
BIT1=1: allarme

· 3h = 011b Allarme (= soglia allarme in PLUS-900)

"

· 4h = 100b Manutenzione (PLUS-900) o Errore di Loop (PLUS-500)
BIT2=1: guasto

· 5h = 101b Mancata Risposta

"

· 6h = 110b Errore di Configurazione

"

· 7h = 111b Guasto

"

La locazione segue in tempo reale lo stato dell'Ingresso, indipendentemente dall'inclusione della Zona corrispondente.

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.2 Cod. 01d: Memoria Stato corrente di Zone fisiche e logiche

Possibilità di download
: NO

Contenuto del record
: stato corrente di una singola zona

Lunghezza del record
: 1 byte (ogni locazione corrisponde a 1 Zona)

Quantità records
: quantità Zone Fisiche + quantità Equazioni + quantità Aree (ved. sotto)

Displacement = n. interno della Zona:

· PLUS-500/1:
da
0000d
=
0000h
a
0511d
=
01FFh
: stato delle zone fisiche




da
0512d
=
0200h
a
0639d
=
027Fh
: stato delle zone da equazioni



da
0640d
=
0280h
a
0671d
=
029Fh
: stato delle zone di allarme da aree

· PLUS-500/4:
da
0000d
=
0000h
a
2047d
=
07FFh
: stato delle zone fisiche



da
2048d
=
0800h
a
2175d
=
087Fh
: stato delle zone da equazioni



da
2176d
=
0880h
a
2239d
=
08BFh
: stato delle zone di allarme da aree

· PLUS-900/2:
da
0000d
=
0000h
a
0767d
=
02FFh
: stato delle zone fisiche


da
0768d
=
0300h
a
0895d
=
037Fh
: stato delle zone da equazioni



da
0896d
=
0380h
a
0927d
=
039Fh
: stato delle zone di allarme da aree

· PLUS-900/8:
da
0000d
=
0000h
a
3071d
=
0BFFh
: stato delle zone fisiche



da
3072d
=
0C00h
a
3199d
=
0C7Fh
: stato delle zone da equazioni



da
3200d
=
0C80h
a
3263d
=
0CBFh
: stato delle zone di allarme da aree

· PlusNet tipo 01:
da
0000d
=
0000h
a
1999d
=
07CFh
: stato delle zone fisiche



da
2000d
=
07D0h
a
2239d
=
08BFh
: stato delle zone da equazioni

Contenuto di ogni locazione, bit-mapped come segue:

BIT<7-4> utilizzati dal programma, ininfluenti per l'Utente.

BIT<3-0> = codice stato della Zona:

· 0h
= 0000b Normale

· 1h
= 0001b Attenzione (solo PLUS-900; non usato in PLUS-500 e PlusNet)

· 2h
= 0010b Preallarme (non usato in PlusNet)
BIT1=1: allarme

· 3h
= 0011b Allarme

"

· 4h
= 0100b Manutenzione (PLUS-900 e PlusNet) o Errore di Loop (PLUS-500)
BIT2=1: guasto

· 5h
= 0101b Mancata Risposta

"

· 6h
= 0110b Errore di Configurazione (non usato in PlusNet)

"

· 7h
= 0111b Guasto

"

· 8h
= 1000b Inibita (non usato in PlusNet)
BIT3=1: esclusione

· 9h
= 1001b Esclusa

"

· Ah
= 1010b Non definita

"

Cod. 02d: Memoria Stato dei Relè sulle Schede 8 Relè in Centrale

( Centrali Plus

( PlusNet

Possibilità di download
: NO

Contenuto del record
: stato delle uscite di 1 Scheda

Lunghezza del record
: 1 byte (ogni locazione corrisponde a 1 Scheda)

Quantità records
: 8 (= quantità max Schede)

Displacement = indirizzo della Scheda: da 0d a 7d

Contenuto di ogni locazione, bit-mapped come segue:

· BIT7 : stato del Relè n. 8

· BIT6 : stato del Relè n. 7

· BIT5 : stato del Relè n. 6

· BIT4 : stato del Relè n. 5

· BIT3 : stato del Relè n. 4

· BIT2 : stato del Relè n. 3

· BIT1 : stato del Relè n. 2

· BIT0 : stato del Relè n. 1

con BITi = 0/1 per no/si attivazione Relè

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.3 Cod. 03d: Memoria Stato delle Uscite su Loop

Possibilità di download
: NO

Contenuto del record
: stato delle uscite di 1 Device

Lunghezza del record
: 1 byte (ogni locazione corrisponde a 1 Device)

Quantità records
: quantità Devices (ved. sotto)

Displacement = n. interno del Device:

· PLUS-500/1:
da
0000d
=
000h
a
0127d
=
07Fh

· PLUS-500/4:
da
0000d
=
000h
a
0511d
=
1FFh

· PLUS-900/2:
da
0000d
=
000h
a
0253d
=
0FDh
(*)

· PLUS-900/8:
da
0000d
=
000h
a
1021d
=
3FDh
(*)

(*): Nelle Centrali PLUS-900 non sono validi i seguenti n. interni di Devices:


126d = 07Eh
127d = 07Fh
  254d = 0FEh
  255d = 0FFh


382d = 17Eh
383d = 17Fh
  510d = 1FEh
  511d = 1FFh


638d = 27Eh
639d = 27Fh
  766d = 2FEh
  767d = 2FFh


894d = 37Eh
895d = 37Fh
1022d = 3FEh
1023d = 3FFh

Contenuto di ogni locazione, bit-mapped come segue:

· BIT7 : n.u.

· BIT6 : n.u.

· BIT5 : n.u.

· BIT4 : n.u.

· BIT3 : stato dell'Uscita n. 4 (solo PLUS-500; non usato in PLUS-900)

· BIT2 : stato dell'Uscita n. 3

· BIT1 : stato dell'Uscita n. 2

· BIT0 : stato dell'Uscita n. 1

con BITi=0/1 per no/si attivazione uscita

Nella Centrale PLUS-900, in funzione del Tipo di Device, le uscite hanno i seguenti utilizzi:

· Sensore (Tipo = IONISAT., OPTICAL, TEMPER.):

- Uscita 1 : ON attiva la procedura di test del Sensore

- Uscita 2 : ON attiva l'uscita per il LED di ripetizione

- Uscita 3 : ON accende il LED sul Sensore

· Modulo di Ingresso/Uscita (Tipo = I/O):

- Uscita 1 : ON attiva il Relè n. 1

- Uscita 2 : ON attiva il Relè n. 2

- Uscita 3 : ON attiva il Relè n. 2

· Pulsante di Allarme Manuale (Tipo = MANUAL):

- Uscita 1 : lasciare sempre =0 (se =1 può provocare Guasto dal Device)

- Uscita 2 : lasciare sempre =0 (se =1 può provocare Guasto dal Device)

- Uscita 3 : ON accende il LED sul Pulsante (Solo sensori Apollo o Aritech - no sensori Zeta)

Cod. 04d: Memoria Stato degli Ingressi Aux

Possibilità di download
: NO

( Centrali Plus

( PlusNet

Contenuto del record
: stato di un singolo Ingresso Aux

Lunghezza del record
: 1 byte (ogni locazione corrisponde a 1 ingresso)

Quantità records
: 14 per Centrali PLUS, 21 per PlusNet (ved.sotto)

Displacement = n. interno Ingresso Aux:

	n. ingresso
	Centrali PLUS
	Interfaccia PlusNet tipo 01 (AM-2020)

	0d = 0h
	Manomissione centrale
	Attivato ingresso locale n. 1

	1d = 1h
	Guasto batteria
	Attivato ingresso locale n. 2

	2d = 2h
	Guasto linea sirena
	Attivato ingresso locale n. 3

	3d = 3h
	Mancanza rete
	Attivato ingresso locale n. 4

	4d = 4h
	Guasto alimentatore
	---

	5d = 5h
	Guasto caricabatterie
	---

	6d = 6h
	Sgancio batteria
	---

	7d = 7h
	Power-on
	---

	8d = 8h
	Start CPU
	Start CPU

	9d =9h
	Errore RAM
	Errore RAM

	10d = 0Ah
	Errore Memoria Espansa
	Errore Memoria Espansa

	11d = 0Bh
	Errore colloquio PLX n.1
	---

	12d = 0Ch
	Errore colloquio PLX n.2
	---

	13d = 0Dh
	Errore colloquio PLX n.2
	---

	14d = 0Eh
	---
	Errore E-Prom Testi

	20d = 14h
	---
	Guasto di Sistema in AM-2020


Contenuto di ogni locazione: 0h/0FFh per Ingresso normale/in allarme.

La locazione segue in tempo reale lo stato dell'ingresso, indipendentemente dall'abilitazione della Segnalazione Aux corrispondente.

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.4 Cod. 05d: Memoria Stato delle Segnalazioni Aux

Possibilità di download
: NO

Contenuto del record
: stato di una singola Segnalazione Aux

Lunghezza del record
: 1 byte (ogni locazione corrisponde a 1 ingresso)

Quantità records
: 14 per Centrali PLUS, 21 per PlusNet (ved.sotto)

Displacement = n. interno Segnalazione Aux:

	n. segnalaz
	Centrali PLUS
	Interfaccia PlusNet tipo 01 (AM-2020)

	0d = 0h
	Manomissione centrale
	Attivato ingresso locale n. 1

	1d = 1h
	Guasto batteria
	Attivato ingresso locale n. 2

	2d = 2h
	Guasto linea sirena
	Attivato ingresso locale n. 3

	3d = 3h
	Mancanza rete
	Attivato ingresso locale n. 4

	4d = 4h
	Guasto alimentatore
	---

	5d = 5h
	Guasto caricabatterie
	---

	6d = 6h
	Sgancio batteria
	---

	7d = 7h
	Power-on
	---

	8d = 8h
	Start CPU
	Start CPU

	9d =9h
	Errore RAM
	Errore RAM

	10d = 0Ah
	Errore Memoria Espansa
	Errore Memoria Espansa

	11d = 0Bh
	Errore colloquio PLX n.1
	---

	12d = 0Ch
	Errore colloquio PLX n.2
	---

	13d = 0Dh
	Errore colloquio PLX n.2
	---

	14d = 0Eh
	---
	Errore E-Prom Testi

	20d = 14h
	---
	Guasto di Sistema in AM-2020


Contenuto di ogni locazione: 0h/0FFh per Segnalazione in stato normale/in allarme.

Cod. 06d: Flag di stato dell'Alimentatore

( Centrali Plus

( PlusNet

Possibilità di download
: NO

Contenuto del record
: stato dell'Alimentatore

Lunghezza del record
: 1 byte

Quantità records
: 1

Contenuto bit-mapped come segue:

· BIT7
= 0/1 per no/si mancanza rete in corso

· BIT6
n.u.

· BIT5
n.u.

· BIT4
n.u.

· BIT3
n.u.

· BIT2
n.u.

· BIT1
n.u.

· BIT0
= 0/1 per Alimentatore esterno/interno

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.5 Cod. 07d: Memoria Letture dai Devices di PLUS-500F

Possibilità di download
: NO

Contenuto del record
: valori letti dal singolo Device

Lunghezza del record
: 5 bytes

Quantità records
: quantità Devices

Displacement = n. interno del Device ( Lunghezza record

Contenuto di ogni record:

· Byte0: lettura ingresso n. 1

· Byte1: lettura ingresso n. 2

· Byte2: lettura ingresso n. 3

· Byte3: lettura ingresso n. 4

· Byte4: lettura tipo di Device

Ogni Byte é bitmapped come segue:

· BIT7: D1 di ingresso da Loop 2

· BIT6: D1 di ingresso da Loop 1

· BIT5: D0 di ingresso da Loop 2

· BIT4: D0 di ingresso da Loop 1

· BIT<3-0>: non utilizzati

Il dato risultante dall'operazione sopra indicata, su 2 BIT, indica:

	
	INGRESSI
	
	
	TIPO
	

	BIT0,dato
	BIT1,dato
	significato
	BIT0,dato
	BIT1,dato
	significato

	0
	0
	GUASTO
	0
	0
	Manc.Risp.

	1
	0
	ALLARME 1
	1
	0
	Mod.digitale (*)

	0
	1
	ALLARME 2
	0
	1
	non usato

	1
	1
	NORMALE
	1
	1
	non usato


Le locazioni seguono in tempo reale i valori letti, indipendentemente dallo stato delle Zone abbinate ai Devices.

(*): I Moduli Digitali sono: "MB-4", "MS-4", "MI-4".

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.6 Cod. 07d: Memoria Letture dai Devices di PLUS-900

Possibilità di download
: NO

Contenuto del record
: valori letti dal singolo Device

Lunghezza del record
: 3 bytes

Quantità records
: quantità Devices

Displacement = n. interno del Device ( Lunghezza record

Contenuto di ogni record:

· Byte0: lettura valore analogico (valore compreso fra 0d e 127d)

· Byte1: lettura stato ingressi (bitmap dei 3 ingressi, su BIT<2-0>)

· Byte2: lettura tipo Device (valore da 0d e 7d)

Le locazioni seguono in tempo reale i valori letti, indipendentemente dallo stato delle Zone abbinate ai Devices.

Cod. 08d: Memoria Valore corrente delle Equazioni

Possibilità di download
: NO

( Centrali Plus

( PlusNet

Contenuto del record
: valore numerico corrente di ogni Equazione (da 0d=0h a 10d=0Ah)

Lunghezza del record
: 1 byte (ogni locazione corrisponde a 1 Equazione)

Quantità records
: 128

Displacement = n. interno Equazione

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.7 Cod. 09d: Memoria Stato corrente dei Processi

Possibilità di download
: NO

Contenuto del record
: stato di un singolo Processo

Lunghezza del record
: 1 byte (ogni locazione corrisponde a 1 Processo)

Quantità records
: 128

Displacement = n. interno Processo

Contenuto di ogni record:

· Se il Processo é attivo:
= n. interno dell'Istruzione in corso di esecuzione (da 0 a 9)

· Se il Processo non é attivo:
= 0FFh

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.8 Cod. 32d: Memoria Nome Utente

Possibilità di download
: SI

Contenuto del record
: testo con Nome Utente (che appare sulla 1a riga del display del Menù Operativo)

Lunghezza del record
: 34 bytes

Quantità records
: 1

Displacement = 0   (1 solo record disponibile)

Nella Centrale PLUS, il testo del Nome Utente é memorizzato con 34 caratteri ASCII; upload e download si eseguono inviando il testo in formato Hex ASCII (2 bytes per ogni carattere di testo).

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.9 Cod. 33d: Memoria dei Dati di Sistema

Possibilità di download
: SI

Contenuto del record
: valori dei Dati di Sistema

Lunghezza del record
: 1 byte

Quantità records
: 64

Displacement :

0 : Flag di sistema n. 1, bitmapped:

· BIT<7-3>
non usati

· BIT2
= 0/1 per no/si utilizzo di LCD a 3 colori

· BIT1
= 0/1 per no/si beep alla pressione dei tasti

· BIT0
= 0 per Device in numerazione relativa / =1 per Device in numerazione assoluta

1 : Flag di sistema n. 2, sempre =0

2 : LSB tempo di preallarme in sec.

3 : MSB tempo di preallarme in sec.

4 : LSB tempo di allarme in sec .

5 : MSB tempo di allarme in sec.

6 : LSB tempo sirene in sec.

7 : MSB tempo sirene in sec .

8 : LSB tempo ricognizione in  sec.

9 : MSB tempo ricognizione in sec .

10 : LSB tempo stand-by preallarme in sec .

11 : MSB tempo stand-by preallarme in sec.

12 : LSB tempo stand-by allarme in sec .

13 : MSB tempo stand-by allarme in sec.

14 : LSB tempo stand-by sirene in sec .

15 : MSB tempo stand-by sirene in sec.

16 : Maschera attivazione relè preallarme

17 : Maschera attivazione relè preallarme

18 : Maschera attivazione relè preallarme

19 : Lingua corrente (da 0d=lingua n.1 a quant.lingue installate -1)

20 : Quantità Schede 8 Relè in Centrale (da 0d a 8d)

21 : Quantità Schede PLX installate:

· per PLUS-500/1 e PLUS900/2
: unico valore ammesso = 0d

· per PLUS-500/4 e PLUS-900/8
: valori ammessi da 0d a 3d

22 : Abilitazione controllo dell'alimentazione, bitmapped:

· BIT<7-6>
non usati

· BIT5
= 0/1 per no/si sgancio batteria scarica (solo con alimentatore interno)

· BIT4
= 0/1 per no/si controllo batteria (solo con alimentatore interno)

· BIT3
= 0/1 per no/si controllo caricabatterie (solo con alimentatore interno)

· BIT2
= 0 sempre

· BIT1
= 0/1 per no/si controllo presenza rete

· BIT0
= 0/1 per no/si controllo alimentatore

23 : Ritardo nella segnalazione di mancanza rete in minuti (da 0d=immediato a 99d = 63h min.)

24 : Abilitazione dei comandi esterni, bitmapped:

· BIT<7-4>
non usati

· BIT3
= 0/1 per no/si controllo linea sirena

· BIT2
= 0/1 per no/si controllo manomissione centrale

· BIT1
= 0/1 per no/si abilitazione ingresso di Reset remoto

· BIT0
= 0/1 per no/si abilitazione ingresso di Tacitazione remota

25 : Address della Centrale per supervisione da linea seriale n. 1 (da 1d  a  126d)

26 : Address della Centrale per supervisione da linea seriale n. 2 (da 1d  a  126d)

27 : Programmazione delle funzioni dell'Archivio storico, bitmapped:

· BIT<7-5>


· BIT4
= 0/1 per no/si registrazione Modifica Programmazione

· BIT3
= 0/1 per no/si registrazione evento Reset

· BIT2
= 0/1 per no/si registrazione eventi di Guasto

· BIT1
= 0/1 per no/si registrazione eventi di Preallarme e Attenzione

· BIT0
= 0/1 per no/si abilitazione globale Archivio

28 Programmazione delle funzioni della Stampante, bitmapped:

· BIT<7-5>
non usati

· BIT4
= 0/1 per no/si stampa Modifica Programmazione

· BIT3
= 0/1 per no/si stampa evento Reset

· BIT2
= 0/1 per no/si stampa eventi di Guasto

· BIT1
= 0/1 per no/si stampa eventi di Preallarme e Attenzione

· BIT0
= 0/1 per no/si abilitazione globale Stampante

29 Modo operativo del Quadro Sinottico (0=no sinottico; da 1d a 3d = Tipo - ved. manuale utente)

30 Velocità trasmissione a Quadro Sinottico (=0: MAX; =1: MED; =2: MIN)

da 31 a 50: non utilizzati (= 0FFh)

51 : Velocità linea seriale n. 1 (0=9600 Bd, 1=4800 Bd, 2=2400 Bd, 3=1200 Bd)

52 : Lunghezza dato linea seriale n. 1 (0=7 bit, 1=8 bit)

53 : Parità carattere su linea seriale n. 1 (0=No, 1=odd=dispari, 2=even=pari)

54 : Tipo di utilizzo della linea seriale n. 1 (0=PC, 1=stampante)

55 : Codice di criptografia per linea seriale n. 1 (da 0 a 9)

56 : Velocità linea seriale n. 2 (0=9600 Bd, 1=4800 Bd, 2=2400 Bd, 3=1200 Bd)

57 : Lunghezza dato linea seriale n. 2 (0=7 bit, 1=8 bit)

58 : Parità carattere su linea seriale n. 2 (0=No, 1=odd=dispari, 2=even=pari)

59 : Tipo di utilizzo della linea seriale n. 2 (0=PC, 1=stampante)

60 : Codice di criptografia per linea seriale n. 2 (da 0 a 9)

da 61 a 63: non usati (=0FFh)

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.10 Cod. 34d: Memoria Valori dei Codici di Accesso

Possibilità di download
: SI

Contenuto del record
: valore del Codice di Accesso, nel formato sotto indicato

Lunghezza del record
: 4 bytes

Quantità records
: 254

Displacement = (n. del Codice - 1) ( Lunghezza record

I Codici di Accesso sono composti da max 8 cifre decimali; la memorizzazione nella Centrale PLUS é eseguita nel seguente modo:

	Byte0
	Byte1
	Byte2
	Byte3

	
	
	
	


Il valore dei Codici non esistenti é memorizzato =0FFFFh, 0FFFFh. Nell'operazione di download, impostare questi valori per cancellare un Codice (e porre il relativo livello = 0FFh - ved. cap. 6.3.15).

Cod. 35d: Memoria Livelli dei Codici di Accesso

Possibilità di download
: SI

( Centrali Plus

( PlusNet

Contenuto del record
: livello del Codice di Accesso - 1 (Liv.1 = 0 , ... , Liv.9 = 8)

Lunghezza del record
: 1 byte

Quantità records
: 254

Displacement = n. del Codice - 1

Il livello dei Codici non esistenti é memorizzato =0FFh.

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.11 Cod. 36d: Memoria Configurazione dei Devices di PLUS-500

Possibilità di download
: SI  (prima di eseguire il Download, attivare il Blocco Gestione Allarmi)

Contenuto del record
: parametri di configurazione del singolo Device

Lunghezza del record
: 9 bytes

Quantità records
: quantità Devices

Displacement = n. interno del Device ( Lunghezza record

Contenuto di ogni record:

· Byte0: Tipo del Device

· Byte1: Modo di funzionamento dell'ingresso n. 1 del Device

· Byte2:   idem per ingresso n. 2

· Byte3:   idem per ingresso n. 3

· Byte4:   idem per ingresso n. 4

· Byte5: Tempo min. di permanenza in allarme dell'ingr. n. 1 per generare la segnalazione o il comando

· Byte6:   idem per ingresso n. 2

· Byte7:   idem per ingresso n. 3

· Byte8:   idem per ingresso n. 4

I codici per il Tipo di Device sono:

00h
: Device non configurato

01h
: Modulo di I/O digitale, tipo 'MB-4' o 'MS-4' o 'MI-4'

02h
: non usato

03h
: non usato

Tipo Device = 0 ( Device non configurato:
Il record corrispondente ad un Device non configurato contiene tutti i bytes = 0.

Tipo Device = 1 ( Modulo I/O:
I codici per il Modo di funzionamento degli ingressi sono:

00h
: ---
ingresso non definito e non utilizzato

01h
: ACTIVE
genera un segnale di ATTIVO

02h
: ALERT
genera un segnale di ATTENZIONE

03h
: ALARM
genera un segnale di ALLARME

20h
: SILENCE
fornisce il comando di Tacitazione
21h
: RESET
fornisce il comando di Reset degli Allarmi

22h
: AREA
fornisce il comando di Commutazione Stato Area

23h
: LPTEST
fornisce il comando di Lamp-Test Quadri SInottici

24h
: ON
attiva le uscite ed i processi abbinati

25h
: OFF
disattiva le uscite abbinate
I tempi sono impostati in secondi, da 0 a 250.

Gli ingressi definiti come Commutazione Stato Area devono anche essere indicati nella Memoria Ingressi di Comando Area, relativa all'Area su cui devono agire (ved. cap. 6.3.26 a pag. 24).

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.12 Cod. 36d: Memoria Configurazione dei Devices di PLUS-900

Possibilità di download
: SI (prima di eseguire il Download, attivare il Blocco Gestione Allarmi)

Contenuto del record
: parametri di configurazione del singolo Device

Lunghezza del record
: 7 bytes

Quantità records
: quantità Devices

Displacement = n. interno del Device ( Lunghezza record

Contenuto di ogni record:

· Byte0: Tipo del Device

· Byte1: Parametro funzionale n. 1 (in funzione del tipo di Device - ved. tabelle a pag. seguente)

· Byte2:   idem n. 2

· Byte3:   idem n. 3

· Byte4: Tempo min. di permanenza in allarme dell'ingr. n. 1 per generare la segnalazione o il comando

· Byte5:   idem per parametro del Byte2

· Byte6:   idem per parametro del Byte3

I codici per il Tipo di Device sono:

00h
: ---
Device non configurato

01h
: SOUNDER
Sirena

02h
: I/O
Modulo I/O

03h
: IONISAT.
Sensore di fumo ionizzato

04h
: ZONE MON.
Monitor di Zona

05h
: OPTICAL
Sensore di fumo ottico

06h
: TEMPER.
Sensore di temperatura

07h
: MANUAL
Pulsante di allarme manuale

Devices senza Parametri:

Non hanno parametri i seguenti Tipi di Devices:

00h
: ---
Device non configurato

01h
: SOUNDER
Sirena

04h
: ZONE MON.
Monitor di Zona

07h
: MANUAL
Pulsante di allarme manuale

Il record corrispondente ad ognuno di questi Devices contiene tutti i bytes = 0.

Tipo Device = 2 ( Modulo I/O:
I parametri hanno i seguenti significati:
Byte1
: Modo di funzionamento dell'ingresso n. 1 del Modulo di Ingresso Uscita (ved. sotto)

Byte2
:  idem per ingresso n. 2

Byte3
:  idem per ingresso n. 3
Byte4
: Tempo minimo per ingresso n. 1 (in secondi, da 1 a 250)

Byte5
:  idem per ingresso n. 2

Byte6
:  idem per ingresso n. 3

I codici per il modo di funzionamento degli ingressi sono:

00h
: ---
ingresso non definito e non utilizzato

06h
: ACTI/O
normalm. aperto - quando chiude genera un segnale di ATTIVO

05h
: ACTI/C
normalm. chiuso - quando apre genera un segnale di ATTIVO

0Ah
: ALER/O
normalm. aperto - quando chiude genera un segnale di ATTENZIONE

09h
: ALER/C
normalm. chiuso - quando apre genera un segnale di ATTENZIONE

0Eh
: ALRM/O
normalm. aperto - quando chiude genera un segnale di ALLARME

0Dh
: ALRM/C
normalm. chiuso - quando apre genera un segnale di ALLARME

1Eh
: FAIL/O
normalm. aperto - quando chiude genera un segnale di GUASTO

1Dh
: FAIL/C
normalm. chiuso - quando apre genera un segnale di GUASTO

22h
: SILENCE
normalm. aperto - quando chiude fornisce il comando di Tacitazione
26h
: RESET
normalm. aperto - quando chiude fornisce il comando di Reset degli Allarmi

2Ah
: AREA
normalm. aperto - quando chiude fornisce il comando di Commutazione Stato Area

2Eh
: LPTEST
normalm. aperto - quando chiude fornisce il comando di Lamp-Test Quadri Sinottici

32h
: ON
normalm. aperto - quando chiude attiva le uscite ed i processi abbinati

36h
: OFF
normalm. aperto - quando chiuse disattiva le uscite abbinate
Gli ingressi definiti come Commutazione Stato Area devono anche essere indicati nella Memoria Ingressi di Comando Area, relativa all'Area su cui devono agire (ved. cap. 6.3.26 a pag. 24).

Tipo Device = 3 ( Sensore di fumo ionizzato:
I parametri hanno i seguenti significati:
Byte1
: Soglia analogica raggiunta o superata la quale genera il segnale RICHIESTA MANUTENZIONE

Byte2
: Soglia analogica raggiunta o superata la quale genera il segnale di ATTENZIONE

Byte3
: Soglia analogica raggiunta o superata la quale genera il segnale di ALLARME
Byte4
: Tempo minimo di permanenza oltre soglia RICHIESTA MANUTENZIONE (in ore, da 1 a 72)

Byte5
: Tempo minimo di permanenza oltre soglia ATTENZIONE (in minuti, da 1 a 240)

Byte6
: Tempo minimo di permanenza oltre soglia ALLARME (in secondi, da 1 a 240)

Tipo Device = 5 ( Sensore di fumo ottico:
I parametri hanno i seguenti significati:
Byte1
: Soglia analogica raggiunta o superata la quale genera il segnale RICHIESTA MANUTENZIONE

Byte2
: Soglia analogica raggiunta o superata la quale genera il segnale di ATTENZIONE

Byte3
: Soglia analogica raggiunta o superata la quale genera il segnale di ALLARME
Byte4
: Tempo minimo di permanenza oltre soglia RICHIESTA MANUTENZIONE (in ore, da 1 a 72)

Byte5
: Tempo minimo di permanenza oltre soglia ATTENZIONE (in minuti, da 1 a 240)

Byte6
: Tempo minimo di permanenza oltre soglia ALLARME (in secondi, da 1 a 240)

Tipo Device = 6 ( Sensore di temperatura:
I parametri hanno i seguenti significati:
Byte1
: Soglia analogica raggiunta o superata la quale genera il segnale RICHIESTA MANUTENZIONE

Byte2
: Soglia analogica raggiunta o superata la quale genera il segnale di ATTENZIONE

Byte3
: Soglia analogica raggiunta o superata la quale genera il segnale di ALLARME
Byte4
: Tempo minimo di permanenza oltre soglia RICHIESTA MANUTENZIONE (in ore, da 1 a 72)

Byte5
: Tempo minimo di permanenza oltre soglia ATTENZIONE (in minuti, da 1 a 240)

Byte6
: Tempo minimo di permanenza oltre soglia ALLARME (in secondi, da 1 a 240)

Cod. 37d: Memoria Parametri di default per Devices di PLUS-500

( Centrali Plus

( PlusNet

Possibilità di download
: SI

Contenuto del record
: parametri di default per ogni tipo di Device

Lunghezza del record
: 8 bytes

Quantità records
: 4 (= quantità Tipi di Devices)

Displacement = n. del Tipo di Device ( Lunghezza record

Contenuto del record: valori di default in funzione del Tipo di Device

Il significato dei valori immessi nei records é analogo a quanto indicato nel cap. 6.3.16, in funzione del Tipo di Device. I bytes da Byte0 a Byte7 della memoria Parametri di Default corrispondono ai bytes da Byte1 a Byte8 della memoria Configurazione dei Devices.

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.13 Cod. 37d: Memoria Parametri di default per Devices di PLUS-900

Possibilità di download
: SI

Contenuto del record
: parametri di default per ogni tipo di Device

Lunghezza del record
: 6 bytes

Quantità records
: 8 (= quantità Tipi di Devices)

Displacement = n. del Tipo di Device ( Lunghezza record

Contenuto del record: valori di default in funzione del Tipo di Device

Il significato dei valori immessi nei records é analogo a quanto indicato nel cap. 6.3.17, in funzione del Tipo di Device. I bytes da Byte0 a Byte5 della memoria Parametri di Default corrispondono ai bytes da Byte1 a Byte6 della memoria Configurazione dei Devices.

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.14 Cod. 38d: Memoria Modalità di funzionamento delle Zone

Possibilità di download
: SI (prima di eseguire il Download, attivare il Blocco Gestione Allarmi)

Contenuto del record
: modalità di funzionamento di una singola zona

Lunghezza del record
: 1 byte (ogni locazione corrisponde a 1 Zona)

Quantità records
: quantità Zone Fisiche + quantità Equazioni + quantità Aree (ved. sotto)

Displacement = n. interno della Zona:

· PLUS-500/1:
da
0000d
=
0000h
a
0511d
=
01FFh
: zone fisiche




da
0512d
=
0200h
a
0639d
=
027Fh
: zone da equazioni



da
0640d
=
0280h
a
0671d
=
029Fh
: zone di allarme da aree

· PLUS-500/4:
da
0000d
=
0000h
a
2047d
=
07FFh
: zone fisiche



da
2048d
=
0800h
a
2175d
=
087Fh
: zone da equazioni



da
2176d
=
0880h
a
2239d
=
08BFh
: zone di allarme da aree

· PLUS-900/2:
da
0000d
=
0000h
a
0767d
=
02FFh
: zone fisiche


da
0768d
=
0300h
a
0895d
=
037Fh
: zone da equazioni



da
0896d
=
0380h
a
0927d
=
039Fh
: zone di allarme da aree

· PLUS-900/8:
da
0000d
=
0000h
a
3071d
=
0BFFh
: zone fisiche



da
3072d
=
0C00h
a
3199d
=
0C7Fh
: zone da equazioni



da
3200d
=
0C80h
a
3263d
=
0CBFh
: zone di allarme da aree

Contenuto di ogni locazione, bit-mapped come segue:

· BIT<7-3>
non utilizzati

· BIT2
= 0/1 per no/si zona ritardata in Area (solo zone fisiche di PLUS-500; non usato in PLUS-900)

· BIT1
= 0/1 per no/si eccitazione anche uscite di Preallarme quando la Zona é in Allarme

· BIT0
= 0/1 per no/si possibilità di porre la Zona in Modo Giorno

NOTA: le modifiche alle Modalità di funzionamento delle Zone diventano attive solo dopo l'emissione del comando di Reset degli Allarmi.


Spazio per annotazioni:

Cod. 39d: Memoria Abbinamenti fra Zone e Uscite

Possibilità di download
: SI (prima di eseguire il Download, attivare il Blocco Gestione Allarmi)

( Centrali Plus

( PlusNet

Contenuto del record
: abbinamenti fra Zona e uscite da attivare in allarme

Lunghezza del record
: 12 bytes

Quantità records
: quantità Zone Fisiche + quantità Equazioni + quantità Aree (ved. sotto)

· PLUS-500/1:
da
0000d
=
0000h
a
0511d
=
01FFh
: zone fisiche




da
0512d
=
0200h
a
0639d
=
027Fh
: zone da equazioni



da
0640d
=
0280h
a
0671d
=
029Fh
: zone di allarme da aree

· PLUS-500/4:
da
0000d
=
0000h
a
2047d
=
07FFh
: zone fisiche



da
2048d
=
0800h
a
2175d
=
087Fh
: zone da equazioni



da
2176d
=
0880h
a
2239d
=
08BFh
: zone di allarme da aree

· PLUS-900/2:
da
0000d
=
0000h
a
0767d
=
02FFh
: zone fisiche


da
0768d
=
0300h
a
0895d
=
037Fh
: zone da equazioni



da
0896d
=
0380h
a
0927d
=
039Fh
: zone di allarme da aree

· PLUS-900/8:
da
0000d
=
0000h
a
3071d
=
0BFFh
: zone fisiche



da
3072d
=
0C00h
a
3199d
=
0C7Fh
: zone da equazioni



da
3200d
=
0C80h
a
3263d
=
0CBFh
: zone di allarme da aree

Displacement = n. interno della Zona ( Lunghezza record

Contenuto del record:

· Byte0+Byte1
: LSByte+MSByte n. interno 1a uscita attivata al Preallarme

· Byte2+Byte3
: LSByte+MSByte n. interno 2a uscita attivata al Preallarme

· Byte4+Byte5
: LSByte+MSByte n. interno 1a uscita attivata all'Allarme

· Byte6+Byte7
: LSByte+MSByte n. interno 2a uscita attivata all'Allarme

· Byte8+Byte9
: LSByte+MSByte n. interno 3a uscita attivata all'Allarme

· Byte10+Byte11
: LSByte+MSByte n. interno processo attivato all'Allarme

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.15 Cod. 40d e 55d: Memoria Descrizioni delle Zone

Possibilità di download
: SI

Contenuto del record
: testo con descrizione della Zona

Lunghezza del record
: 32 bytes

Quantità records
: quantità Zone Fisiche + quantità Equazioni + quantità Aree (ved. sotto)

· PLUS-500/1:
da
0000d
=
0000h
a
0511d
=
01FFh
: zone fisiche




da
0512d
=
0200h
a
0639d
=
027Fh
: zone da equazioni



da
0640d
=
0280h
a
0671d
=
029Fh
: zone di allarme da aree

· PLUS-500/4:
da
0000d
=
0000h
a
2047d
=
07FFh
: zone fisiche



da
2048d
=
0800h
a
2175d
=
087Fh
: zone da equazioni



da
2176d
=
0880h
a
2239d
=
08BFh
: zone di allarme da aree

· PLUS-900/2:
da
0000d
=
0000h
a
0767d
=
02FFh
: zone fisiche


da
0768d
=
0300h
a
0895d
=
037Fh
: zone da equazioni



da
0896d
=
0380h
a
0927d
=
039Fh
: zone di allarme da aree

· PLUS-900/8:
da
0000d
=
0000h
a
3071d
=
0BFFh
: zone fisiche



da
3072d
=
0C00h
a
3199d
=
0C7Fh
: zone da equazioni



da
3200d
=
0C80h
a
3263d
=
0CBFh
: zone di allarme da aree

Displacement = n. interno della Zona ( Lunghezza record  (ved. note sotto)

Poiché il Displacement può superare il valore 65535d = 0FFFFh, e quindi non é inviabile con i 2 bytes previsti dal protocollo di Upload e Download, la Memoria Descrizioni Zone é divisa in due parti di lunghezza uguale fra loro:

· PLUS-500/1:
da
0000d
=
0000h
a
0335d
=
014Fh
: n.interno delle zone nella 1a parte




da
0336d
=
0150h
a
0671d
=
029Fh
: n.interno delle zone nella 2a parte

· PLUS-500/4:
da
0000d
=
0000h
a
1119d
=
045Fh
: n.interno delle zone nella 1a parte




da
1120d
=
0460h
a
2239d
=
08BFh
: n.interno delle zone nella 2a parte

· PLUS-900/2:
da
0000d
=
0000h
a
0463d
=
01CFh
: n.interno delle zone nella 1a parte




da
0464d
=
01D0h
a
0927d
=
039Fh
: n.interno delle zone nella 2a parte

· PLUS-900/8:
da
0000d
=
0000h
a
1631d
=
065Fh
: n.interno delle zone nella 1a parte




da
1632d
=
0660h
a
3263d
=
0CBFh
: n.interno delle zone nella 2a parte

Le Descrizioni corrispondenti alle Zone nella 1a  parte di memoria sono lette (Upload) e scritte (Download) con il codice 40d e:

· n. Zona = n. interno della Zona

· Displacement = n. interno della Zona ( 32

Le Descrizioni corrispondenti alle Zone nella 2a  parte di memoria sono lette (Upload) e scritte (Download) con il codice 55d e:

· n. Zona = n. interno della Zona ( n. interno della 1a Zona della 2a parte.

· Displacement = (n. interno della Zona ( n. interno della 1a Zona della 2a parte) ( 32d

Esempio, per PLUS-500/1, con numerazione interna delle Zone:

· Zona n. 85d (nella 1a parte) : 
n. Zona = 85d
Displacement = 85d ( 32d = 2720d

· Zona n. 336d (nella 2a parte):
n. Zona = 336d ( 336d = 0d
Displacement = 0d ( 32d = 0d 

· Zona n. 624d (nella 2a parte):
n. Zona = 624d ( 336d = 288d
Displacement = 288d ( 32d = 9216d

Nella Centrale PLUS, la descrizione di una Zona é memorizzata con 32 caratteri ASCII; upload e download si eseguono inviando il testo in formato Hex ASCII (2 bytes per ogni carattere di testo).

Cod. 41d: Memoria Tipo di Equazioni

( Centrali Plus

( PlusNet

Possibilità di download
: SI (prima di eseguire il Download, attivare il Blocco Gestione Allarmi)

Contenuto del record
: codice tipo di Equazione

Lunghezza del record
: 1 byte (ogni locazione corrisponde a 1 Equazione)

Quantità records
: 128 (= quantità Equazioni)

Displacement = n. interno della Equazione

I valori per i Codici sono:

0FFh
: ---
Equazione di solo stato (non genera segnalazioni)

00h
: ALERT
Genera procedura di ATTENZIONE (solo PLUS-900; non usato in PLUS-500)

01h
: ALARM
Genera procedura di ALLARME

05h
: FAIL
Genera procedura di GUASTO

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.16 Cod. 42d: Memoria Dimensioni max delle Aree

Possibilità di download
: SI (prima di eseguire il Download, attivare il Blocco Gestione Allarmi)

Contenuto del record
: quantità max di Zone ammesse nella singola Area diminuito di 1

Lunghezza del record
: 2 byte

Quantità records
: = quantità Aree (ved. sotto)

· PLUS-500/1:
32
PLUS-500/4:
64

· PLUS-900/2:
32
PLUS-900/8:
64

Displacement = n. interno dell'Area ( Lunghezza record

I valori sono memorizzati in binario, diminuiti di 1 (es.: 5h = max 6 zone); valore = 0FFFFh per Area vuota.

La dimensione max di un'Area non può superare la quantità max di Zone fisiche gestite dalla Centrale. I valori validi per la dimensione max di ogni Area sono:

· PLUS-500/1 : da  0  a    512d = 0200h  (in memoria, da 0FFFFh a 01FFh)

· PLUS-500/4 : da  0  a  2048d = 0800h  (in memoria, da 0FFFFh a 07FFh)

· PLUS-900/2 : da  0  a    768d = 0300h  (in memoria, da 0FFFFh a 02FFh)

· PLUS-900/8 : da  0  a  3072d = 0C00h  (in memoria, da 0FFFFh a 0BFFh)

La somma totale delle Zone in tutte le Aree non deve superare i valori sopra indicati (es. limite: se una Area contiene tutte le Zone, tutte le altre Aree devono essere vuote).

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.17 Cod. 43d: Memoria Zone  in Aree

Possibilità di download
: SI (prima di eseguire il Download, attivare il Blocco Gestione Allarmi)

Contenuto del record
: n. interni delle Zone contenute nell'Area

Lunghezza del record
:
variabile (per ogni area il record é composto da tante coppie di bytes quante sono le zone inseribili nell'Area - ved. cap. 6.3.24) 
  

Quantità records
: = quantità Aree (ved. sotto)

· PLUS-500/1:
32
PLUS-500/4:
64

· PLUS-900/2:
32
PLUS-900/8:
64

Displacement = Somma delle lunghezze dei records relativi alle aree precedenti

La lunghezza totale della porzione di memoria destinata agli Abbinamenti Zone in Aree é pari alla quantità totale delle Zone fisiche della Centrale, moltiplicato per 2 bytes/zona:

· PLUS-500/1 : lunghezza memoria = 2 * 512d = 1024d = 400h

· PLUS-500/4 : lunghezza memoria = 2 * 2048d = 4096d = 1000h

· PLUS-900/2 : lunghezza memoria = 2 * 768d = 1536d = 600h

· PLUS-900/8 : lunghezza memoria = 2 * 3072d = 6144d = 1800h

Locazioni vuote sono poste =0FFFFh; le locazioni utilizzate devono essere fra loro consecutive, e le locazioni vuote devono essere nella parte terminale del record corrispondente all'Area.

Cod. 44d: Memoria Ingressi per Comando Stato Aree

Possibilità di download
: SI

( Centrali Plus

( PlusNet

Contenuto del record
: ingressi fisici utilizzati per il comando dello stato dell'Area

Lunghezza del record
: 8 bytes per ogni Area

Quantità records
: = quantità Aree (ved. sotto)

· PLUS-500/1:
32
PLUS-500/4:
64

· PLUS-900/2:
32
PLUS-900/8:
64

Displacement = n. interno dell'Area ( Lunghezza record

Contenuto del record:

· Byte0+Byte1
: LSByte+MSByte n. interno del 1( Ingresso fisico usato per inserim./disinserim. Area

· Byte2+Byte3
: LSByte+MSByte n. interno del 2( Ingresso fisico usato per inserim./disinserim. Area

· Byte4+Byte5
: LSByte+MSByte n. interno del 3( Ingresso fisico usato per inserim./disinserim. Area

· Byte6+Byte7
: LSByte+MSByte n. interno del 4( Ingresso fisico usato per inserim./disinserim. Area

Gli ingressi indicati sono gli Ingressi fisici che, alla transizione da Normale a Allarme, commutano lo stato attuale dell'Area da inserito a disinserito, o viceversa.; ingressi non utilizzati sono memorizzati = 0FFFFh.

Per il corretto funzionamento, occorre che gli ingressi memorizzati corrispondano a ingressi da Moduli I/O, configurati come Commutazione Stato Area (ved. cap. 6.3.16 a pag. 19 e 6.3.17 a pag. 19).

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.18 Cod. 45d: Memoria Segnali da Aree

Possibilità di download
: SI

Contenuto del record
: segnalazioni abbinate all'Area (ved. tabella sotto)

Lunghezza del record
: 10 bytes per ogni Area

Quantità records
: = quantità Aree (ved. sotto)

· PLUS-500/1:
32
PLUS-500/4:
64

· PLUS-900/2:
32
PLUS-900/8:
64

Displacement = n. interno dell'Area ( Lunghezza record

Contenuto del record:

· Byte0+Byte1
: LSByte+MSByte quant.max di Zone in allarme per non dare allarme dall'Area

· Byte2+Byte3
: LSByte+MSByte quant.max di Zone escludibili senza dare segnalazione

· Byte4+Byte5
: LSByte+MSByte n. interno 1a uscita attivata all'attivazione dell'Area

· Byte6+Byte7
: LSByte+MSByte n. interno 2a uscita attivata all'attivazione dell'Area

· Byte8+Byte9
: LSByte+MSByte n. interno 3a uscita attivata all'attivazione dell'Area

Uscite non abbinate sono memorizzate con n. interno =0FFFFh.

Quantità massima di Zone dell'Area che possono essere in allarme senza generare l'Allarme complessivo dell'Area:

· Memorizzando un valore <>0, l'allarme complessivo dell'Area é generato quando la quantità di Zone in allarme, appartenenti all'Area, supera il valore memorizzato.

· Memorizzando il valore 0 (zero), l'allarme complessivo dell'Area é generato quando anche una sola Zona dell'Area é in allarme.

· Memorizzando il valore 0FFFFh, l'allarme complessivo dell'Area non viene mai generato.

Quantità massima di Zone dell'Area che possono essere escluse senza generare la segnalazione di "Troppe Zone Escluse" nell'Area:

· Memorizzando un valore <>0, la segnalazione é generata quando la quantità di Zone escluse, appartenenti all'Area, supera il valore memorizzato.

· Memorizzando il valore 0 (zero), la segnalazione é generata quando anche una sola Zona dell'Area é esclusa.

· Memorizzando il valore 0FFFFh, la segnalazione non viene mai generata.

Cod. 46d: Memoria Parametri Aree (solo PLUS-500)

( Centrali Plus

( PlusNet

Questa funzione é disponibile solo nella Centrale PLUS-500. Utilizzando questo codice nella Centrale PLUS-900, lo Upload rende valori non significativi, mentre il Download non é accettato.

Possibilità di download
: SI (prima di eseguire il Download, attivare il Blocco Gestione Allarmi)

Contenuto del record
: parametri funzionali delle Aree (ved. tabella sotto)

Lunghezza del record
: 14 bytes per ogni Area

Quantità records
: = quantità Aree (ved. sotto)

· PLUS-500/1:
32
PLUS-500/4:
64

Displacement = n. interno dell'Area ( Lunghezza record

Contenuto del record:

· Byte0: =0FFh / 0  per No / Si Area abbinata alla funzione Antisequestro

· Byte1: non usato

· Byte2+Byte3
: LSByte+MSByte tempo di ingresso in secondi

· Byte3+Byte4
: LSByte+MSByte tempo di uscita in secondi

· Byte6+Byte7
: LSByte+MSByte n. interno 1a Area condizionante l'inserimento

· Byte8+Byte9
: LSByte+MSByte n. interno 2a Area condizionante l'inserimento

· Byte10+Byte11
: LSByte+MSByte n. interno 3a Area condizionante l'inserimento

· Byte12+Byte13
: LSByte+MSByte n. interno 4a Area condizionante l'inserimento

I tempi di ingresso/uscita sono memorizzati diminuiti di 1 (es.: 0 = 1 sec.); i tempi nulli sono memorizzati = 0FFFFh. Valore max per i tempi: 900 sec. (in memoria, val. max = 899d = 383h).

Le Aree condizionanti sono le Aree che devono essere tutte inserite per consentire l'inserimento dell'Area in oggetto. Aree condizionanti non impostate sono memorizzate con n. interno = 0FFFFh.

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.19 Cod. 47d: Memoria Collegamenti fra Aree (solo PLUS-500)

Questa funzione é disponibile solo nella Centrale PLUS-500. Utilizzando questo codice nella Centrale PLUS-900, lo Upload rende valori non significativi, mentre il Download non é accettato.

Possibilità di download
: SI

Contenuto del record
: collegamenti all'Area (ved. tabella sotto)

Lunghezza del record
:
16 bytes per ogni Area

Quantità records
: = quantità Aree (ved. sotto)

· PLUS-500/1:
32
PLUS-500/4:
64

Displacement = n. interno dell'Area ( Lunghezza record

Contenuto del record:

· Byte0+Byte1
: LSByte+MSByte n. interno 1a Area da inserire assieme all'inserimento dell'Area

· Byte2+Byte3
: LSByte+MSByte n. interno 2a Area da inserire assieme all'inserimento dell'Area

· Byte4+Byte5
: LSByte+MSByte n. interno 3a Area da inserire assieme all'inserimento dell'Area

· Byte6+Byte7
: LSByte+MSByte n. interno 4a Area da inserire assieme all'inserimento dell'Area

· Byte8+Byte9
: LSByte+MSByte n. interno 1a Area da disinserire al disinserimento dell'Area

· Byte10+Byte11
: LSByte+MSByte n. interno 2a Area da disinserire al disinserimento dell'Area

· Byte12+Byte13
: LSByte+MSByte n. interno 3a Area da disinserire al disinserimento dell'Area

· Byte14+Byte15
: LSByte+MSByte n. interno 4a Area da disinserire al disinserimento dell'Area

Collegamenti non impostati sono memorizzati con n. interno = 0FFFFh

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.20 Cod. 48d: Memoria Aree a cui appartengono le Zone

Possibilità di download
: NO

Contenuto del record
: N. interno dell’Area a cui appartiene la Zona corrispondente al record

Lunghezza del record
: 1 byte (ogni Zona appartiene al massimo ad un’Area)

Quantità records
: quantità Zone Fisiche (ved. sotto)

Displacement = n. interno della Zona:

· PLUS-500/1 : da  0  a    511d = 01FFh

· PLUS-500/4 : da  0  a  2047d = 07FFh

· PLUS-900/2 : da  0  a    767d = 02FFh

· PLUS-900/8 : da  0  a  3071d = 0BFFh

Per Zone non appartenenti ad Aree, il valore memorizzato é = 0FFh.

Cod. 49d: Memoria Stato delle Aree

( Centrali Plus

( PlusNet

Possibilità di download
: NO

Contenuto del record
: stato di una singola Area

Lunghezza del record
:
1 byte (ogni locazione corrisponde a 1 Area)

Quantità records
: = quantità Aree (ved. sotto)

· PLUS-500/1:
32
PLUS-500/4:
64

· PLUS-900/2:
32
PLUS-900/8:
64

Displacement = n. interno dell'Area

Contenuto del record:

= 0FFh
(  Area inserita

= 0h
(  Area disinserita

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.21 Cod. 50d: Memoria dello Stato programmato delle Zone fisiche

Possibilità di download
: NO

Contenuto del record
: stato programmato di una singola zona

Lunghezza del record
: 1 byte (ogni locazione corrisponde a 1 Zona)

Quantità records
: quantità Zone Fisiche (ved. sotto)

Displacement = n. interno della Zona:

· PLUS-500/1 :
da  0  a    511d = 01FFh

· PLUS-500/4 :
da  0  a  2047d = 07FFh

· PLUS-900/2 :
da  0  a    767d = 02FFh

· PLUS-900/8 :
da  0  a  3071d = 0BFFh

· PlusNet tipo 01:
da  0  a  1999d = 07CFh

Contenuto di ogni locazione, bit-mapped come segue:

BIT<7-4> utilizzati dal programma, ininfluenti per l'Utente.

BIT<3-0> = codice stato della Zona:

· 0h
= 0000b Inserita

· 8h
= 1000b Inibita (non usato in PlusNet)

· 9h
= 1001b Esclusa

· Ah
= 1010b Non definita

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.22 Cod. 51d: Archivio storico

Possibilità di download
: NO

L'Archivio Storico é diviso in 3 sezioni, memorizzate consecutivamente:

· Sezione 1:
Eventi:


Contenuto del record
: codifica dell'evento


Lunghezza del record
: 7 bytes


Quantità records
: 1000


Indirizzo di Inizio Sezione 1 = Inizio Archivio storico


Displacement del Record da Inizio Sezione = N. del Record * Lunghezza record

· Sezione 2:
Data-ora:


Contenuto del record
: dati temporali dell'evento di pari N. Record nella Sezione 1


Lunghezza del record
: 6 bytes


Quantità records
: 1000


Indirizzo di Inizio Sezione 2 = Inizio Archivio storico + 7000d = 1B58h


Displacement del Record da Inizio Sezione = N. del Record * Lunghezza record

· Sezione 3:
Puntatori:


Contenuto del record
: puntatore e contatore correnti


Lunghezza del record
: 2 bytes


Quantità records
: 2 (n.0=puntatore all'ultimo record scritto; n.1=quantitá di eventi registrati)


Indirizzo di Inizio Sezione 3 = Inizio Archivio storico + 13000d = 32C8h


Displacement del Record da Inizio Sezione = N. del Record * Lunghezza record

I records sono contati iniziando da 0.

L'Archivio Storico é gestito a rotazione; quando sono registrati oltre 1000 eventi, le nuove registrazioni si sovrappongono e sostituiscono le più vecchie. Si hanno quindi i seguenti due casi:

· Quantità di eventi registrati < 1.000:


N. del record con evento più recente = puntatore all'ultimo record scritto


N. del record con evento più vecchio = 0

· Quantità di eventi registrata = 1.000:


N. del record con evento più recente = puntatore all'ultimo record scritto


N. del record con evento più vecchio = puntatore all'ultimo record scritto +1 (a modulo 1.000)

SEZIONE 1 ( CODIFICA DEGLI EVENTI:

Ogni record della Sezione 1 é composto da 7 bytes, così utilizzati:

· Byte0
: Codice dell'evento

· Bytes1-6
: Descrizione codificata dell'evento, in funzione del codice

Cod. evento = 0 ( Evento di allarme o guasto:

· Byte0
= 0  (  evento di allarme o guasto

· Byte1
= LSB n. interno Zona

· Byte2
= MSB n. interno Zona

· Byte3
= codice di allarme (ved. cap. 6.3.2 a pag. 13)

· Bytes4-6
ininfluenti

Cod. evento compreso fra 128d=80h e 191d=0BFh ( Evento generico:

· Byte0
BIT7 
= 1



BIT6
= 0



BIT<5-0>
= codice evento generico (ved. tabella sotto riportata)

· Byte1
= codice di origine (ved. tabella riportata più avanti in questo capitolo)

· Byte2
= numero della password usata (solo per origine = tastiera, altrimenti ininfluente)

· Bytes3-6
ininfluenti

Codici degli eventi generici:

· 00d
= 00h
( Reset allarmi

Cod. evento compreso fra 192d=0C0h e 254d=0FEh ( Modifica programmazione/configurazione:

da implementare

Tabella codici di origine

I codici di origine indicano il dispositivo che ha comandato l'evento; i codici validi sono:

· 000d
= 00h
( Tastiera n. 1 sulla centrale

· 001d
= 01h
( Tastiera n. 2 esterna

· 002d
= 02h
( Tastiera n. 3 esterna

· 003d
= 03h
( Tastiera n. 4 esterna

· 004d
= 04h
( Tastiera n. 5 esterna

· 005d
= 05h
( Tastiera n. 6 esterna

· 006d
= 06h
( Tastiera n. 7 esterna

· 007d
= 07h
( Tastiera n. 8 esterna

· 008d
= 08h
( Linea seriale n. 1

· 009d
= 09h
( Linea seriale n. 2

· 010d
= 0Ah
( n.u.

· 011d
= 0Bh
( n.u.

· 012d
= 0Ch
( Comando esterno

· 255d
= 0FFh
( Inizializzazione programma


SEZIONE 2 ( DATA-ORA DEGLI EVENTI:

Ogni record della Sezione 2 contiene i dati temporali del corrispondente record della Sezione 1, ed é composto da 6 bytes, così utilizzati:

Byte0
= Secondi

Byte1
= Minuti

Byte2
= Ore

Byte3
= Giorno

Byte4
= Mese

Byte5
= Anno

In ogni byte i dati sono memorizzati in nibbles decimali:

BIT<7-4>
: decine

BIT<3-0>
: unità

SEZIONE 3 ( PUNTATORI CORRENTI:

La Sezione 3 contiene 2 records, ognuno di 2 bytes:

Record n. 0
: n. interno dell'ultimo record scritto (se l'archivio é vuoto, il record é = 0FFFFh)

Record n. 1
: quantità di registrazioni nell'archivio

Cod. 52d: Buffers ASCII per Equazione o Processo

Possibilità di download
: SI (prima di eseguire il Download, attivare il Blocco Gestione Allarmi)

( Centrali Plus

( PlusNet

Contenuto del record
: formula di una Equazione o di un Processo in ASCII

Lunghezza del record
:
120 bytes

Quantità records
: 2 (un record per ogni Linea Seriale presente nella Centrale PLUS)

Displacement = 120h = 78h

L'utilizzo di questi buffers é indicato cal cap. 5.7 "Lettura e Scrittura di Equazioni" a pag. 11 e al cap. 5.8 "Lettura e Scrittura di Processi" a pag. 11
Ricordare di utilizzare il primo record (displacement = 0d) se si é collegati alla Linea Seriale n. 1 della Centrale PLUS; utilizzare il secondo record (displacement = 120d) se si é collegati alla Linea Seriale n. 2. Il n. della Linea Seriale alla quale si é collegati é ricavato dai Dati di Base, ved. cap. 3.5 a pag. 6.

Perché il trasferimento di dati abbia senso compiuto, occorre sempre trasferire 120 bytes (=240 caratteri in Hex ASCII); i caratteri inutilizzati alla fine della formula sono <blank> = 32d = 20h.

ATTENZIONE:
in fase di Upload, la Centrale PLUS trasmette eventuali zeri non significativi con "o" (= 111d = 6Fh); in fase di Download, tali zeri devono essere inviati con "0" zero (= 48d = 30h).

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.23 Cod. 53d: Memoria Abbinamenti fra Zone e Spie sui Quadri Sinottici

Possibilità di download
: SI

Contenuto del record
: abbinamenti fra Zona e spie sui Quadri Sinottici

Lunghezza del record
: 8 bytes

Quantità records
: quantità Zone Fisiche + quantità Equazioni + quantità Aree (ved. sotto)

· PLUS-500/1:
da
0000d
=
0000h
a
0511d
=
01FFh
: zone fisiche




da
0512d
=
0200h
a
0639d
=
027Fh
: zone da equazioni



da
0640d
=
0280h
a
0671d
=
029Fh
: zone di allarme da aree

· PLUS-500/4:
da
0000d
=
0000h
a
2047d
=
07FFh
: zone fisiche



da
2048d
=
0800h
a
2175d
=
087Fh
: zone da equazioni



da
2176d
=
0880h
a
2239d
=
08BFh
: zone di allarme da aree

· PLUS-900/2:
da
0000d
=
0000h
a
0767d
=
02FFh
: zone fisiche


da
0768d
=
0300h
a
0895d
=
037Fh
: zone da equazioni



da
0896d
=
0380h
a
0927d
=
039Fh
: zone di allarme da aree

· PLUS-900/8:
da
0000d
=
0000h
a
3071d
=
0BFFh
: zone fisiche



da
3072d
=
0C00h
a
3199d
=
0C7Fh
: zone da equazioni



da
3200d
=
0C80h
a
3263d
=
0CBFh
: zone di allarme da aree

Displacement = n. interno della Zona ( Lunghezza record

Contenuto del record per zone fisiche e zone da equazioni:

· Sinottico in Modo 1 e Modo 2:

· Byte0+Byte1
: LSByte+MSByte n. interno 1a spia attivata al Preallarme/Allarme

· Byte2+Byte3
: LSByte+MSByte n. interno 2a spia attivata al Preallarme/Allarme

· Byte4+Byte5
: LSByte+MSByte n. interno 3a spia attivata al Preallarme/Allarme

· Byte6+Byte7
: LSByte+MSByte n. interno 4a spia attivata al Preallarme/Allarme

· Sinottico in Modo 3:

· Byte0+Byte1
: LSByte+MSByte n. interno 1a spia attivata al Preallarme/Allarme

· Byte2+Byte3
: LSByte+MSByte n. interno 2a spia attivata al Preallarme/Allarme

· Byte4+Byte5
: LSByte+MSByte n. interno spia attivata al Guasto

· Byte6+Byte7
: LSByte+MSByte n. interno spia indicante lo stato della Zona (ON=inserita)

Contenuto del record per aree:

· Sinottico in Modo 1:

· Byte0+Byte1
: LSByte+MSByte n. interno 1a spia attivata all'Allarme di Area

· Byte2+Byte3
: LSByte+MSByte n. interno 2a spia attivata all'Allarme di Area

· Byte4+Byte5
: LSByte+MSByte n. interno 3a spia attivata all'Allarme di Area

· Byte6+Byte7
: LSByte+MSByte n. interno 4a spia attivata all'Allarme di Area

· Sinottico in Modo 2 e Modo 3:

· Byte0+Byte1
: LSByte+MSByte n. interno 1a spia attivata all'Allarme di Area

· Byte2+Byte3
: LSByte+MSByte n. interno 2a spia attivata all'Allarme di Area

· Byte4+Byte5
: LSByte+MSByte n. interno 1a spia indicante lo stato dell'Area (ON=inserita)

· Byte6+Byte7
: LSByte+MSByte n. interno 2a spia indicante lo stato dell'Area (ON=inserita)

Note sulla numerazione delle spie sui Quadri Sinottici:

· La centrale gestisce 2 Quadri Sinottici, ognuno da max 256 spie.

· La numerazione interna delle spie sul Quadro Sinottico n. 1 va da 0d = 0h a 255d = 0FFh

· La numerazione interna delle spie sul Quadro Sinottico n. 2 va da 256d = 100h a 511d = 1FFh

Cod. 54d: Memoria Modalità di funzionamento delle Uscite

Possibilità di download
: SI (prima di eseguire il Download, attivare il Blocco Gestione Allarmi)

( Centrali Plus

( PlusNet

Contenuto del record
: codice del funzionamento di una singola uscita

Lunghezza del record
: 1 byte (ogni locazione corrisponde a 1 Uscita)

Quantità records
: quantità Uscite

Displacement = n. interno della Uscita.

I valori validi per i Codici sono:

0FFh
: ---
Uscita gestita dal programma o da comando manuale

00h
: SILENCE
Uscita disattivata automaticamente al comando di Tacitazione

( Centrali Plus

( PlusNet

1.17.24 Cod. 55d: Memoria Descrizioni delle Zone - 2a parte

Ved. cap. 6.3.22 a pag. 22.

RIEPILOGO CODICI DEI COMANDI

	Cod.
	Tipo
	PL
	PN
	Operazione
	Cod.
	Tipo
	PL
	PN
	Operazione

	A
	RI
	x
	x
	Richiesta Zona in allarme o guasto
	a
	CI
	-
	x
	Upload stati zone da dispositivo locale

	B
	CI
	x
	x
	Attiva Blocco Gestione Allarmi
	b
	CI
	x
	x
	Toglie Blocco Gestione Allarmi

	C
	CS
	x
	-
	Invio telecomando
	c
	CS
	x
	-
	Modifica stato Aree

	D
	CI
	x
	-
	Attivazione allarme manuale
	d
	
	
	
	

	E
	RI
	-
	-
	Richiesta Elemento in coda eventi
	e
	
	
	
	

	F
	RI
	x
	x
	Richiesta Identificativo firmware
	f
	RI
	x
	x
	Richiesta Identificativo E-Prom testi

	G
	CI
	x
	-
	Commutaz. a modo Giorno
	g
	CI
	x
	-
	Commutaz. a modo Notte

	H
	CS
	x
	-
	Invio data-ora
	h
	
	
	
	

	I
	CS
	x
	x
	Esclusione/inclusione zone
	i
	CS
	x
	-
	Inibizione/abilitazione zone

	J
	
	
	
	
	j
	
	
	
	

	K
	
	
	
	
	k
	
	
	
	

	L
	
	
	
	
	l
	
	
	
	

	M
	
	
	
	
	m
	
	
	
	

	N
	RI
	x
	x
	Richiesta Dati riepilogativi
	n
	RI
	x
	x
	Richiesta Dati di base in E-Prom

	O
	RI
	x
	-
	Richiesta Data-ora
	o
	
	
	
	

	P
	CS
	x
	-
	Modifica stato Processi
	p
	
	
	
	

	Q
	CS
	x
	-
	Predispone equazione
	q
	CS
	x
	-
	Predispone processo

	R
	CS
	x
	x
	Reset degli allarmi
	r
	CI
	-
	x
	Reset parziale di PlusNet

	S
	1L
	x
	-
	Inizia comando speciale
	s
	
	
	
	

	T
	CI
	x
	x
	Tacitazione segnalazioni acustiche
	t
	CI
	x
	x
	Tacitazione cicalino

	U
	UL
	x
	x
	Da memoria di PLUS a PC
	u
	
	
	
	

	V
	
	
	
	
	v
	
	
	
	

	W
	DL
	x
	-
	Da PC a memoria di PLUS
	w
	
	
	
	

	X
	
	
	
	
	x
	
	
	
	

	Y
	
	
	
	
	y
	
	
	
	

	Z
	
	
	
	
	z
	
	
	
	


LEGENDA ABBREVIAZIONI:

RI
: Richiesta immediata

CI
: Comando immediato

CS
: Comando speciale a 2( livello (attivato dal comando "S" di 1( livello)

UL
: Upload

DL
: Download

1L
: Comando di 1° livello

PL
: Centrali PLUS

PN
: Interfaccia PlusNet

x
: comando valido

-
: comando non valido

<chk>:


83h + 52h = 0D5h


modulo 80h ( 55h


131d + 82d = 213d


modulo 128d ( 85d





Byte 0





Byte 1





Byte 2





"R" = 52h


=82d 





55h


=85d





83h


=131d





Indirizzo PLUS


n. 4, con BIT7=1





Codice del comando





Quant.zone escluse


(Esadecimale ASCII)


LSB        |       MSB





Quant.zone inibite


(Esadecimale ASCII)


LSB        |       MSB





Quant.zone in guasto


(Esadecimale ASCII)


LSB         |      MSB





Quant.zone in allarme


(Esadecimale ASCII)


LSB         |      MSB





(()





(()





(()





(()





N. Linea


Seriale usata





Quantità Processi


 di Allarme





Quantità Timers Generali





Quantità Aree





Quantità Equazioni





Quantità Uscite


 per Device





Quantità Ingressi


 per Device





Quantità Devices


 per Loop





Quantità Loops





MSB n. zona


(Esadecimale ASCII)





LSB n. zona


(Esadecimale ASCII)





MSB n. uscita


(Esadecimale ASCII)





LSB n. uscita


(Esadecimale ASCII)





N. interno Prima Zona


(Esadecimale ASCII)


LSB         |      MSB





N. interno Ultima Zona


(Esadecimale ASCII)


LSB         |      MSB





N. interno Ultima Zona


(Esadecimale ASCII)


LSB         |      MSB





N. interno Prima Zona


(Esadecimale ASCII)


LSB         |      MSB





N. Area


(Esadecimale ASCII)





N. Processo


(Esadecimale ASCII)





N. Equazione


(Esadecimale ASCII)





N. Processo


(Esadecimale ASCII)





BIT1,dato = D1/1 OR D1/2





BIT0,dato = D0/1 OR D0/2





da 0d (= infinito) a 999d = 3E7h sec.





da 0d (= infinito) a 999d = 3E7h sec.





da 0d (= infinito) a 999d = 3E7h sec.





da 1d  a 5940d = 1734h sec. a step di 60d = 03Ch sec.





da 1d  a 180d = 0B4h sec.





da 1d  a 180d = 0B4h sec.





da 1d  a 180d = 0B4h sec.





Valore Hex delle 4 cifre decimali più significative


LSB            |           MSB





Valore Hex delle 4 cifre decimali meno significative


LSB           |            MSB





336d = n. interno della 1a Zona della 2a parte (ved. tabella sopra)





(*)	solo Centrali PLUS; sempre =0 in PlusNet








(**)	solo PlusNet; sempre =0 in Centrali PLUS








(()


















































Codice operazione:


"0" : legge l'Equazione


"1" : scrive l'Equazione 





Codice operazione:


"0" : legge il Processo


"1" : scrive il Processo 





























































































































